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Abstract
Tomsa, J. Automated modeling.

This thesis concerns current attitudes and procedures aimed towards automated
modeling. By modeling we mean portraying of the real world objects as well as mod-
eling information systems in the process of their construction.

On the example of an information system for decision support it demonstrates the
need of adoption of the Model Driven Architecture (MDA) an it presents possible
solution using one particular platform.

The solution is demonstrated on the object oriented platform of Smalltalk program-
ming language.

Key words: Automated modeling, MDA, UML, transformation, Pharo, Seaside,
XMI, EMF
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Abstrakt
Tomsa, J. Automatizované modelovani.

Tato prace pojednava o aktualnich pristupech a postupech sméiujicich k au-
tomatizovanému modelovani. Modelovanim se zde mysli jak zobrazovani skutecnosti
realného svéta, tak i modelovani informacnich systémi v ramci jejich tvorby.

Na pfikladu informac¢niho systému pro podporu rozhodovani je demonstrovana
potfeba vyvoje v duchu Architektury fizené modelem (MDA) a mozné feSeni s
pouzitim konkrétni platformy. ReSeni je demonstrovano na objektové orientovana
platforma jazyku Smalltalk.

Klic¢ova slova: MDA, Automatizované modelovani, UML, transformace, Pharo, Sea-
side, XMI, EMF
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1 Uvod

Tato prace pojednava o roli modelovani v ekonomické ¢innosti podniki a ve tvorbé
informacnich systémii, které tyto ¢innosti podporuji. Zamétuje se na to, jak se tyto
zdanlivé vzdalené oblasti ptiblizuji a jak se diky aktualnim trendim v tvorbé soft-
ware modelovani reality prolind s modelovanim systémt, které tuto realitu zpra-
covavaji. Prace popisuje nékteré z téchto trendi, jako je posun k tzv. Architektutre
fizené modelem (Model Driven Architecture) a kriticky hodnoti jejich pfipravenost

a vhodnost k realnému pouziti v soucasné vytvarenych informacnich systémech.

1.1 Vychodiska prace

P1i psani této prace jsem vychazel zejména ze zkusSenosti ziskanych na pozici ve-
douciho vyvoje ve spole¢nosti NESS Czech s.r.o. Déale jsem cerpal ze znalosti
nabytych na skoleni k certifikaci IBM Certified Solution Designer - Object Oriented
Analysis and Design, vUML 2. Uvedené zkuSenosti a znalosti mi umoznily kriti¢téjsi
pohled a utvofeni vlastniho nézoru na problematiku. Zaroven ale jisté ovlivnily mé
nazory a preference v oblasti metodiky tvorby informacnich systémi a pouzitych
systému.

Tématika modelovani mi je blizka vzhledem k profesi vedouciho vyvoje, ve které
se snazim vést vyvojovy tym k maximalni efektivité a zaroven souladu implementace
s modelem. Téma prace automatizované modelovdni proto vyborné zapada do mé
oblasti zajmu a véfim, ze tak tato diplomova prace bude mit i prakticky pfinos pro
moji dalsi praci.

V zaméstnani jsem se setkal i s generovanim aplikaci a mél jsem tak moznost
nacerpat zkusSenosti, které Ize stézi, pokud vibec, ziskat z odborné literatury. Mnoho
véci, které se v ¢lancich a literatufe jevi velmi slibné a témér dokonale pak v praxi
nefunguje tak dobfe, nebo jsou vykoupeny fadou nepiijemnosti a omezeni.

Vedouci diplomové prace mne upozornil na existenci Magritte, nastroje pro
meta-modelovani vytvoreného v prostiedi Pharo, ¢imz ovlivnil vybér platformy, na
které jsem koncept rozvinul v kapitole 6.

Myslenku vytvareni modelu software a jeho nasledné transformace na funkéni
aplikace jsem demonstroval na pfikladu vyvoje aplikace pro podporu rozhodovani.

V ramci tohoto procesu je ukazana identifikace specifického navrhového vzoru,
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namodelovani transformace doménovych t¥id modelu do tohoto navrhového vzoru,
vytvoreni doménové specifického jazyka pro podporu této transformace (v podobé
UML profilu). Nésleduje ukazka automatizace transformace implementovana v ob-
jektové orientovaném prostiedi jazyka Smalltalk a ukézka vysledku této transfor-

mace (generovany zdrojovy kdéd aplikace).

1.2 Typografické konvence

V textu prace jsou pouzity nasledujici typografické konvence:

o Nézvy a hodnoty t¥id, proménnych, konstant, nazvy soubort
Strojopis o, . , ., ,
pripadné celé tryvky zdrojového kédu.

) oL Nézvy programovych aplikaci, jejich ¢asti,
Zvyraznéné pismo 5
polozek menu a obrazovek.

1.3 Vysvétleni zkratek

Zkratky pouzité v dokumentu jsou vysvétleny v tabulce 1 na strané 22.

1.4 Slovnik cizich pojmu

V oblasti automatizovaného modelovani a v oblasti tvorby informacnich systémut
viitbec jsou casto pouzivana anglickd slova, pro kterda neexistuje nebo se zatim
neustalil jednoslovny cesky preklad. Tato slova proto v textu pouzivam bez prekladu,
nebot se domnivam, Ze pouzivani viceslovnych prekladi nebo opisii by text ucinilo
hiite ¢itelnym a pochopitelnym. Tato slova jsou proto stru¢né vysvétlena v nasledu-

jicim slovniku cizich pojmu

1.4.1 Framework

Framework je softwarova struktura, ktera slouzi jako pod-
pora pri programovani a vyvoji a organizaci jinych soft-
warovych projekti. MuzZe obsahovat podpurné programy,
knihovnu API, navrhové vzory nebo doporucené postupy

Pt VYVOj i.

(zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Framework)
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1.4.2 Refaktorovani / Refaktoring

(pocesténé slovo refactoring)

Refaktorovani je disciplinovany proces provadéni zmén
v softwarovém systému takovym zpusobem, Ze nemaji
vliv na vnéjst chovant kodu, ale wvylepsuji jeho vnitrni
strukturu s minimalnim rizikem vnasent chyb. Pri refak-
toringu provadime malé aZ primitivni zmény, ale celkovy
efekt je velky a to v podobé cistsiho, priuhlednéjst a citel-
néjst kodu, kod se také lépe udrZuje a rozsiruje.
(zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Refaktorovani)
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Tabulka 1: Slovnik zkratek

API Application Program Interface (rozhrani aplika¢niho programu)
Computer Aided Software Engineering

CASE | (Po¢itacem podporované softwarové inZenyrstvi);
pouzivano i pro oznaceni nastroje CASE

CPM | Critical path method

DB Databéze

DSL Domain-specific language

EMF Eclipse Modeling Framework

GMF | Graphical Modeling Framework

HTML | HyperText Markup Language

J2EE | Java 2 Enterprise Edition

JSF JavaServer Faces

JSP JavaServer Pages

MDA | Model Driven Architecture

MOF | Meta Object Facility

PERT | Program Evaluation and Review Technique

OMG | The Object Management Group

RTF Rich text format

SQL Structured Query Language

UML | Unified Modeling Language

XMI XML Metadata Interchange

XML | eXtensible Markup Language
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2 Cil prace

Prace se v prvni ¢asti zaméruje obecné na modelovani jako disciplinu. V dalsi ¢asti
pak na analyzu dostupnych modelovacich nastroji z pohledu jejich pouzitelnosti
v ramci riznych metodik tvorby informacnich systémi. Néasleduje ¢ast vénovana
transformac¢nim modelovacim jazykim a opét jejich moznosti vyuziti pii tvorbé in-
formacnich systému. Kapitola Vlastni projekt se pak zaméfuje na samotnou ukazku
realizace systému za pouziti vhodné podmnoziny nastroji a technik zminénych v
predchozich kapitolach.

Ptinos prace by mél byt zejména v ozfejméni problematiky, v kritickém zhodno-
ceni pouzitelnosti soucasné dostupnych nastroj a technik a naznacit mozny smeér,

jak v pfi vytvareni informacnich systému efektivné postupovat.

2.1 Motivacni priklad

Problematika je ilustrovana na situaci malého zemédélského podniku, ktery v ramci
svého strategické analyzy identifikuje potfebu nového informacniho systému pro
podporu rozhodovani. Podnik zvazuje metodiku a zpiisob vytvoreni nového sys-
tému a v neposledni fadé téz platformu, na které by zamysleny systém mél byt
vytvoren a provozovan. Informacni systém by mél byt vytvoren takovym zptisobem,
aby jeho vytvoreni a pocatecni provoz nevyzadovaly prili§ velké investice. Zaroven
vSak musi byt zajisténa budouci rozsifitelnost jak co do funkcionality, tak z pohledu

vykonnosti.
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3 Metodika

Jak uz jsem zminil v Gvodu, pii psani této prace jsem vychazel z uvedené liter-
atury a ze zkusenosti v roli vedouciho vyvoje ve spole¢nosti NESS Czech s.r.o. Déle
jsem vychézel ze znalosti ziskanych na skoleni k certifikaci IBM Certified Solution
Designer - Object Oriented Analysis and Design, vUML 2.

Tomu odpovida zvolena metodika vyvoje (viz kapitola Vlastni projekt) i pouzité
nastroje, jako je Enterprise Architect pouzity pro objektovou analyzu a design.

Pti psani diplovové prace jsem postupoval takto:

Nasel jsem si modelovy piiklad potfeby modelovani v bézném, napt. zemédélském
podniku. Zde mi byl inspiraci mj. studovany predmét Systémovd analyjza a mode-
lovani a SW aplikace operacniho vyzkumu.

Pomérné dosti prace mi pak dalo vymysleni koncepce, jak problematiku zaji-
mave uchopit a pritom postihnout vSechny aspekty, které mne na problému zajimaji.

V dobé, kdy jsem uvazoval o vzorové implementaci v prostiedi Squeak (open
source implementaci Smalltalku), nasméroval mne vedouci diplomové prace mne
na projekt Pharo, coz je vétev Squeaku urcend pro profesionalni vyvoj - zejména -
webovych aplikaci.

Z Internetu jsem si proto stahl vyvojarsky ,obraz“ (image) a Pharo Virtual
Machine. Obraz urceny pro vyvojaie ma nékteré vlastnosti, které znacné usnadnuji
vyvoj: zvyraznéni syntaxe kédu, automatické doplnovani, klavesové zkratky apod.
V tomto prostiedi jsem naprogramoval feseni tlohy standardniho linearniho pro-
gramovani pomoci simplexové metody.

V CASE néstroji Enterprise Architect jsem pak namodeloval pozadaky (pfipady
uziti) a doménovy model zdkladni verze informacniho systému, ktery by funkénost
vyse uvedeného feseni lohy standardniho linearniho programovani pomoci simplex-
ové metody zpristupnil béznému uzivateli.

Pfi studiu vyvoje webovych aplikaci za pomoci frameworku Seaside jsem narazil
na demonstrac¢ni priklad Los Boquitas s nazornymi video ukézkami vytvoreny
spolecnosti GemStone Systems, Inc. na adrese
http://seaside.gemstone.com/tutorial.html,
podle kterého jsem si v ,obrazu“ Seaside One-Click FExperience piiklad prosel. V
ramci tohoto navodu jsem se blize seznamil s balickovacim a instalacnim nastro-

jem Monticello, ktery jsem pak pouzil k exportu vytvorené Seaside aplikace a do
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lokélniho tulozisté. Do stejného tulozisté jsem vyexportoval i balik t¥id tykajici se
simplexové metody.

Nasledné jsem si stahl nejaktualnéjsi verzi vyvojarského obrazu Pharo a do néj
nainstaloval nejnovéjsi verzi Seaside 3.0. Do té jsem pak naimportoval i zminéné
dva balicky z lokalniho tlozisteé.

Ze vzorového prikladu Los Boquitas jsem extrahoval navrhovy vzor evidencni
webové aplikace v prostiedi Seaside a aplikoval jsem jej na jednu entitu (Model) z
doménového modelu zamysleného systému.

Abych mohl automatizovat aplikaci tohoto navrhového vzoru na vsechny ostatni
entity, musel jsem vyfesit, jakym zptisobem jejich model transformovat.

V ramci podrobnéjsitho zkouméni vlastnosti CASE néastroju jsem vytesil i
jednoduché generovani Smalltalk kédu v tzv. ,,chunk” formatu z Enterprise Archi-
tect (viz kapitola Enterprise Architect). Pro vyse uvedeny tcel jsem vSak potieboval
nejen generovani, ale zejména pomérné netrivialni transformaci jedné tiidy na c¢tyti
jiné tiidy. Ackoli Enterprise Architect podle dokumentace umoziuje i to, pripadalo
mi, ze se kvili tomu budu muset naucit dalsi specificky skriptovaci jazyk a pak se
jesté potykat s jeho pripadnymi omezenimi. Zvolil jsem proto mozna pracnéjsi, avsak
univerzalnéjsi feseni v podobé importu modelu do prostiedi Pharo a naprogramovani
transformace ve Smalltalku.

Nejprve jsem do prostiedi musel doinstalovat podporu XML, coz diky propra-
covanym konfiguracnim nastrojim byla zéalezitost asi péti minut. Déle jsem vyex-
portoval model z CASE do formatu XMI a podrobnéji nastudoval jeho strukturu.

Namodeloval jsem metamodel UML (v EA) a v prostfedi Pharo jsem jej imple-
mentoval.

Déle jsem naprogramoval import ze struktur XMI do metamodelu UML a trans-
formaci modelu (entita -> ¢ty¥i implementacni t¥idy).

Néasledné jsem nstudoval problematiku dynamické deklarace t¥id v prostiedi
Pharo (plati ziejmé obecné pro Smalltalk) a na zékladé této znalosti jsem pak
dokon¢il transformaci z UML do tfid pfimo v prostiedi Pharo.

Takto vytvorené tiidy jsem pak odladil (pochopitelné spolu s opravami chyb ve
vSech krocich transformace) a nasledné napojil do existujici aplikace, jejiz vysledny

kéd uvadim v priloze.
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4 Prehled vlastnosti modelovacich nastroju

4.1 Uloha modelovani v bézném zivoté

V kaZzdodennim zivoté se neustale setkavame s modelovanim a s rozhodovanim na
zakladé jeho vysledkii. Pro drtivou vétsinu modeli ndm vsSak postacuje vlastni pred-

stavivost a proto si tuto ¢innost nejspise vétsina z nas prilis neuvédomuje.

Modelovani mé veliky vyznam v feseni problémt realného svéta. Vétsina tloh
pocitacového zpracovani dat zahrnuje modelovani, i kdyz si to uzivatelé téchto mod-
el ¢asto neuvédomuji.

Napriklad sestaveni rodinného rozpoc¢tu v tabulkovém procesoruu neni nic
jiného nez vytvoreni jednoduchého modelu. Jestlize si napf. vytvorime tabulku
primérnych mési¢nich pfijmi a vydaji (viz Obr. 1), pak jsme vlastné vytvorili
model. Analyzou takovéhoto modelu pak rodina zjisti, zda si letos mutze dovolit
dovolenou u mofie, nebo napt. na Sumavé. Tabulkovy procesor se tak navic stava
nastrojem pro podporu rozhodovani.

Pouziti vypocetni techniky neni dokonce nezbytnou podminkou takovéhoto typu
modelovani. Sec¢teni pfijmi a vydaji by jisté bylo mozné provést napt. na papite
nebo dokonce z hlavy. Vyhoda pocitacového zpracovani je zejména ve snadnosti
generovani mnoha variant (oproti pracnému postupu v papirové podobé modelu) a v
moznosti zahrnuti velkého mnozstvi vstupnich parametrt (oproti velmi omezenému

rozsahu lidské paméti).

A B c |b E F| G H
Pijmy [zbyva (Gspora)|  [vydaje
Celkem | 31000 =c3-G3 | | 25500/Celkem
Mzda 30000 6000 Splatky avard
Statni podpora (pramér) 1000| 4000 Benzin

12 000 Domécnost (pramér)
1500 OZaceni (pramér)
2000 Utrata (pramér)

[F=TR - I R = R, RS TS TR N T

=
(=]

el
=

o

Obrazek 1: Model v MS Excel

Dalsimi méné zjevnymi modelovacimi nastrojem jsou napf. nastroje na fizeni

projektd — Microsoft Project, Primavera, Taskjuggler apod. Jedna se vlastné o
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databazi tkoli a jejich vzajemnych vazeb, které modeluji skutecné nebo zamyslené
¢innosti, k jejichz naplanovani byl tento model pouzit. Jedna se vlastné o databazi
ukold a zdroju a jejich vzajemnych vazeb, nad kterou operuje matematicky model
CPM a PERT. Tento model tedy je naplnén daty a nasledné jsou mu kladeny dotazy.
Napft.:

e Kdy projekt skonci?

e Kdo ma kdy co délat?

e Co je tfeba zménit, aby projekt skoncil ke zvolenému datu?

e atd.

Na zakladé takto zjisténych odpovédi jsou pak ¢inéna rozhodnuti.

Priklad:
Predpokladejme, ze se chystame napt. prestéhovat vétsi skiin z jedné mistnosti

do jiné pres nékolik rizné sirokych a vysokych dveri.

Mizeme postupovat tak, ze jednoduse zacneme se stéhovanim a uvidime, zda
projdeme. Jestlize u jednéch z dveri zjistime, ze jimi skiin neprojde a ze se musi
rozebrat, pak nam miize stat, ze zrovna v daném misté pro rozebrani neni misto a

musime se vracet. Naivni pfistup se tedy prilis neosvédcil.

Nebo mizeme zmérit rozméry skiiné svinovacim metrem a s jeho pomoci
pak ovérit prostupnost tzkych mist na cesté. Problém odhalime s daleko vétsi
pravdépodobnosti a budeme ho tak moci vytesit efektivnéji — tj. skiin rozebrat napf.
jiz. pred zapocetim stéhovani. V tomto pripadé byl vlastné vytvoren model skiiné
reprezentovany jejimi rozméry a na tomto modelu byl simulovan priichod tzkjmi
misty. V konkrétnim misté byl vysledek simulace neuspokojivy a na zakladé toho
bylo ucinéno rozhodnuti o zméné postupu — rozebrani skiiné. Pochopitelné by mélo
nasledovat vytvoreni nového modelu a opakovani simulace, ale je mozné, Ze nové
vznikla situace bude trivialni a ,,model“ a , simulaci“ zvladne stéhovak provést na

mentalni trovni své predstavivosti.

Vyse uvedeny model byl velmi jednoduchy, nebot takovy byl i problém, pro
mirou formalizace. Vzhledem k omezenym moznostem lidské predstavivosti a paméti
se pri modelovani velmi slozitych problémti neobejdeme bez pouziti vypocetni tech-

niky.
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Modelovani je jakousi myslenkovou imitact, abstrakct,
reprodukci realné existujictho systému pomoci specialné
konstruovanych modelt — analogu. Modelovani je tedy
jednou z forem poznani, zvlastnim prostredkem repro-

dukce reality.

[Polak,Merunka,Carda, 2003]

Vratime-li se k ptikladu pouziti tabulkového procesoru z tivodu kapitoly, pak
model doméaciho rozpoc¢tu obsahoval toto pravidlo: Uspora = Y prijem — > vydaj
Jednotlivé polozky pfijmi a vydaji jsou pak vstupni data tohoto modelu. Jestlize
informace je vyznam pfitazeny datim, pak tim, co vstupnim datim (¢isla 30000,
1000, 6000, 4000, 12000, 1500, 2000) ptifadilo vyznam, byl pravé onen model pod-

poreny automatizaci v podobé tabulkového procesoru Microsoft Excel.

4.1.1 Vhodnost pouziti objektovych nastroji pro modelovani a transformace

Objektové orientovana technologie prekonava zatim ne-
jlépe ze wvsech jingch technologit nebezpeci, Ze tvurce
vycerpa svoji energii na jednotlivstech, vynucenych obtiz-
nou implementact detailu projektu na konkrétnim oper-

acénim systému a programovacim jazyce.
[Poléak,Merunka,Carda, 2003]

Domnivam se, Ze blizkost softwarovych objektt k jejich predobraztim v realném
sveté ¢ini objektové orientované jazyky a prostiedi obzvlasté vhodné pro vytvareni
pocitacovych modeli. Model vytvoreny objektové orientovanymi technologiemi je
srozumitelnéjsi, coz méa za nasledek nizsi chybovost a zaroven vétsi pravdépodobnost

ze skutecnosti s jeho pomoci zjisténé budou spravné interpretovany.

V dalsim textu se zaméfim na néastroje pro modelovani software. K modelovani

v Sirsim slova smyslu se vraci kapitola 6.

4.2 Architektura fizena modelem - Model Driven Architecture
4.2.1 The Object Management Group

The Object Management Group je mezinarodni obchodni asociace zaregistrovana

jako neziskova organizace ve Spojenych statech a s pobockami po celém svété. Tato
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organizace byla vytvofena s cilem pomoci omezit slozitost, snizit naklady a uspisit
vznik novych softwarovych aplikaci. OMG tohoto svého cile dosahuje zavedenim
architektonického frameworku Model Driven Architecture (MDA) - Architektura
fizend modelem, spolu s podporou vzniku jeho detailnich specifikaci. Tyto speci-
fikace maji vést softwarovy primysl smérem ke spolupracujicim, znovupouzitelnym a
prenositelnym softwarovym komponentam a datovym modeliim zaloZenym na stan-
dardnich modelech. [OMG, 2003|

4.2.2 Zakladni cile a pristupy MDA

Zamérem MDA je umoznit definici aplika¢nich a datovych modeli ve formé
¢itelné strojem, které maji umoznit dlouhodobou flexibilitu implementace, integrace,
udrzby, testovani a simulace. Pod pojmem model MDA chape formélni specifikaci
systému ve standardu UML. Z pohledu jeho strojového zpracovani se pak jedna o
jeho reprezentaci v jazyku eXtensible Model Interchange (XMI), pfipadné EMF core
(Ecore) - viz Kapitola vénovanid EMF.
MDA poskytuje postupy a umoziuje vznik nastroji pro

- specifikace systémt nezavisle na platformé, ktera je podporuje,

- specifikace platforem,

- vybér konkrétni platformy pro konkrétni systém a

- transformace specifikace systému do podoby uzptsobené konkrétni platformeé.

4.2.3 Platforma

Platforma je sada subsystémii a technologii, které poskytuji souvislou mnozinu
funkcionality prostfednictvim rozhrani a specifikovanych vzort uziti. Jakakoli ap-
likace podporovana touto platformou miize tuto funkcionalitu vyuzivat bez nutnosti

starat se, nebo dokonce védét, jak je dana poskytovana funkcionalita implemen-
tovana. [OMG, 2003]

Priklady platforem:

Java Enterprise Edition
Microsoft .NET™

Cincom VisualWorks

Pharo (open-source implementace prostiedi Smalltalk)

e ... a mnoho dalsich.
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4.2.4 Hierarchie modeli dle MDA

MDA definuje nasledujici hierarchii modeli:

e Model nezéavisly na pocitacovém zpracovani - Computation Independent Model
(CIM)
e Model nezavisly na platformé - Platform Independent Model(PIM)

e Model specificky ke konkrétni platformé - Platform Specific Model (PSM)
e Zdrojovy kéd aplikace

4.2.5 Model nezavisly na pocitacovém zpracovani

Pozadavky na systém jsou modelovany v podobé nezavislé na tom, jakym zptisobem
budouci automatizace. Tento model se nékdy nazyva téz Doménovy model nebo
Business model. CIM zobrazuje systém v prostfedi, ve kterém bude provozovan a
popisuje presné CO ma systém délat. Je také casto zdrojem spolec¢ného slovniku

pojmu pro pouziti v dalsich modelech.

4.2.6 Model nezavisly na platformé

Model nezévisly na platformé (PIM) popisuje JAK bude pocitacovy systém fungo-
vat, avSak nejde do detailu ohledné toho, jak tento systém bude vyuzivat vlastnosti

nékteré konkrétni platformy.

UML profily

Jeden ze zptisobll vyjadfeni PIM je UML model vyuzivajici specificky UML
profil.

UML profily jsou zpiisobem, jak rozsirit UML pro modelovani entit specifické
problémové domény. Jsou zaloZeny na stereotypech a ”ostitkovanych hodnotéach”
(tagged values), které jsou aplikovany na elementy, atributy, metody, vazby, baliky
atd.

Timto zptsobem miize byt UML rozsifeno napf. pro modelovani grafického
uzivatelského rozhrani apod.

Napt. CASE Enterprise Architect (viz niZze) obsahuje UML profil pro mode-
lovani XSD (XML Schema Definition) soubort.
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PIM

PSM

Obrazek 2: Transformace PIM do PSM

Doménové specificky jazyk - Domain-specific language

Dalsi moznosti vyjadieni PIM (pfipadné i PSM) je né&jaky doménové specificky
jazyk.

Jedna se specificky zptisob reprezentace problému v urc¢ité problémové doméné.

Ptikladem muzZe byt napf. jazyk BPEL (Business Process Execution Language).

Jinym piikladem (avSak jiz zfejmé nikoli v souvislosti s MDA) je napf. pro-
gramovaci jazyk Karel pouzivany pro vyuku programovani nebo UnrealScript pro
programovani logiky hry Unreal Tournament.

V urcitém slova smyslu by bylo mozné za doménové specificky jazyk povazo-
vat i SQL, nebot jeho doménou je manipulace s daty v relacnich databazich. Tato
"doména” je ale tak Siroka, Ze je sporné, zda lze skutecné hovorit o néjaké speci-

fi¢nosti.

4.2.7 Mapovani a znackovani

MDA specifikuje obecny ramec, jak by elementy PIM mély byt mapovany na ele-
menty PSM. Popisuje, jak by méla byt definovana pravidla a znacky pro generovani

PSM.
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Priklad:

Mapovani PIM v UML na implementaci pomoci EJB obsahuje znacky, které
fidi transformaci PIM na PSM. Mohou také obsahovat Sablony nebo vzory pro
generovani kédu a konfiguraci serveru (Java EE kontejneru). Oznaceni t¥idy v UML
znackou Session povede s ohledem na mapovani k transformaci této t¥idy do session
bean a dalsich podpirnych tiid.

Mluvime-li zde o pravidlech, znackach, sablonach ¢i vzorech, mysli se tim v
idealnim pripadé strojoveé zpracovatelné artefakty jako soubory a generatory. V. méné
idedlnim piipadé se pak jedna o slovné popsana pravidla, na zakladé kterjch probiha
jednozna¢nd (i kdyz t¥eba pomérné slozitd) manudlni transformace.

Lze pfedpokladat, ze kdyz uzivatelé a tvirci nastroji ziskaji zkusenosti a tech-
niky modelovani sémantiky se zdokonali, zmensi se mnozstvi nutné manualni inter-

vence do transformacniho procesu. [Soley, 2000]

PIM

Marks

marked Transformation
PIM
\\
Mapping g Platform

E

Obrazek 3: Transformace PIM do PSM s pomoci mapovani a znacek

4.2.8 Model specificky ke konkrétni platformé

Platformné specificky model, ktery je vysledkem transformace, je modelem stejného
systému specifikovaného PIM, avSak obsahuje navic informaci, jak tento systém bude
vyuzivat zvolenou platformu.

Tento model by mél byt jiz tak specificky, ze by z néj mélo byt mozné piimo

generovat zdrojovy kod.
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Priklad:

Mgjme v PSM tfidu Chassis (podvozek), kterd je vazbou kompozice propo-
jena s t¥idou Combine (kombajn). Jedna se o navrhovy vzor Decorator, tj. kombajn
"vylepsuje” v sobé zahrnuty podvozek tim, ze mu pridava néjakou dalsi funkénost -
sklizeni (operace harvest()). Vazba je proto oznacena stereotypem <decorate>>.
Tiida Combine pak bude do zdrojového kédu transformovana tak, Ze pfevezme pro-
tokol tiidy Chassis a tyto prevzaté metody naplni kédem pro pievolani identickych

metod Clenské proménné chassis typu Chassis. Viz Obrazky 4 a 5.

Combine

+ harnvest()

wdecorates

#+chassis|1

Chassis

+ stesr()

Obréazek 4: PSM

Combine

- Chaszis. Lhassis

Chassis

+ steer()

Obrazek 5: Implementace
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4.2.9 Zdrojovy kod aplikace

Samotny zdrojovy kéd konkrétniho programovaciho jazyka je z perspektivy MDA v
podstaté jiz nezajimavy, nebot by v ném neméla probihat zadna hodnototvorna ¢in-
nost. Jedna se pouze o prostiedek k vykonatelnosti platformné specifického modelu,
obdobné jako pro programatora ve vyssim programovacim jazyku je obvykle nepod-
statny byte-kéd nebo strojovy kéd, do kterého kompilator ptelozi jim vytvoreny

program.

4.3 MDA a Oracle Designer

Ackoli iniciativa MDA pod timto nazvem vznikla koncem devadesatych let 20. sto-
leti, myslenka tvorby informacnich systémt metodou postupnych, na sebe navazu-
jicich transformaci modeld je zde jiz mnohem déle. Za piiklad lze vzit nastroj Oracle
Designer. Ten, spolu s metodikou CASE*Method, slouzil k automatizaci tvorby in-
formacnich systému od faze modelovani obchodnich procest pies tvorbu rela¢niho
datového modelu az po generovani hotovych aplikaci v Oracle Forms a dalsich
platforméach. Tento nastroj, ptivodné prodavany pod ndzvem CASE*Dictionary a
CASE*Designer existoval jiz v roce 1988. V dnesni dobé jiz novy vyvoj tohoto
nastroje neprobiha. Jeho dodavatel, spole¢nost Oracle, se v soucasnosti zamétruje
na nastroje pro podporu vyvoje na platformé Java EE postavené na vyvojovém

prostiedi JDeveloper.

4.4 Vlastni zkuSenost

Dle mé vlastni zkusenosti je tfeba prisliby popularnich, ale i odbornych publikaci a
¢lankt o MDA brat s urcitou rezervou.

V pripadé generovani aplikaci z modelu, resp. transformace modeld, je tieba
vzdy zvazovat jak prinosy tak nevyhody.

V bakalaiské préci [Tomsa, 2007] popisuji situaci na projektu udrzby a rozvoje
Informaéniho systému katastru nemovitosti (ISKN). Hlavni ¢ast tohoto systému je
tvofena databéazi Oracle a klientskou aplikaci v Oracle Forms a Oracle Reports.
Datovy model, logika v databazi i klientska c¢ast jsou z velké Casti generovany z
CASE Oracle Designer.

Ackoli tento pfistup v minulosti mél své vyhody, domnivam se, ze ve stavajici

fazi projektu (po vice nez deseti letech od zacatku) jiz nevyhody prevysuji piinosy.
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Sila generovani je, kromé zvyseni urovné abstrakce, v jeho hromadnosti. Zménou
Sablony, resp. obecné tipravou parametriu transformace, lze hromadné zménit velké
mnozstvi nebo vSech artefaktii, napr. obrazovek aplikace.

Nevyhody (oproti ,ruénimu® programovani) jsou podle mého ndzoru nésledu-
jlct:

e omezeni vyplyvajici z pouziti generatoru - nékteré problémy je tfeba obchazet,
to, co by v rucné upraveném kédu bylo provedeno za hodinu, mize v CASE
trvat i fadove déle.

e programovani v prostfedi CASE

- tj. v podstaté se nejednda o modelovani, nybrz o snahu primét generator,
aby vytvoril néco, co by vyvojar sam zvladl nékolikanasobné rychleji.

- CASE neni pro programovani nejvhodnéjsi - oproti standardnimu vyvo-
jovému prostiedi chybi mnoho funkei, které vyvojari usnadnuji praci (obecné
napf. zvyraznéni syntaxe, automatické dopliiovani, refaktoring)

e svazanost s prostfedim, které se nerozviji

e pro nové prichozi vyvojare nutnost naucit se dalsi nastroj - to snizuje flexibilitu
co do velikosti tymu vyvojait

e v piipadé problému (napf. chyb) se tim zvySuje pocet jejich potencidlnich zdroju
- vyvojar musi fesit vice otazek: ,,Udélal jsem chybu v kédu?“, ,,Doslo k chybé
pii generovani?“, | Prizpiisobil jsem sviij kéd dostatecné generatoru?, apod.

e né¢kolikanasobné komplikovanéjsi konfiguracni fizeni
Zatimco hromadné akce se typicky déji zfidka (v pozdé&jsi fazi vyvoje/udrzbé

s rozestupem v fadu let), bézné tpravy a opravy muZzou probihat i denné.

Jestlize jsme nuceni odmitat pozadavky uzivatelt protoze ,platforma to sice
umoznuje, ale my to neumime vygenerovat®, nebo jsme nuceni vymyslet krkolomné
konstrukce, jak v generovaném prostiedi dosahnout funkcionality, kterou bychom
,ruéné naprogramovali v fadu minut, pak podle mého nazoru nazral ¢as k pirehod-

vvvvv

klasickym stylem, tj. ru¢nimi lokalnimi tpravami.

4.5 Vlastnosti modelovacich nastroju

Z nepreberného mnozstvi existujicich CASE nastroju jsem vybral ty, které jsem

mél moznost ve vétsi mite vyzkouset, nebo ke kterym jsem alespori mél dostatek
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podkladovych materiali.
Snazil jsem se u nich vyhodnotit zejména nasledujici vlastnosti:

Podpora pro sbér pozadavki

Podpora vizualniho modelovani (v UML2)

Podpora zivotniho cyklu vyvoje - iteraci

Verzovani
Podpora MDA
- Podpora exportu do XMI
- Podpora transformaci modela (XSLT, MDF ...)

- Podpora skriptovani na tirovni modelu

- Podpora generovani kédu
- MoZnost vytvareni vlastnich UML profila (véetné grafické reprezentace)

- Podpora Doménové specifickych jazyku

Vzhled a nékteré vlastnosti nastroji jsou demonstrovany na ptikladu objek-
tového modelu Mealyho konecného stavového automatu (Finite State Machine -

FSM).

Vyhodnocované nastroje:

Craft.CASE

Eclipse Modeling Framework
EclipseUML2

Enterprise Architect

4.6 Craft.CASE

Vyrobce: CRAFT.CASE LIMITED

Tento CASE se zcela vymyka obvyklym méfitkiim, a to zejména protoze je
zaloZen na podpore jiné metodiky vyvoje software, nez (Rational) Unified Process,
a to na metodice Business Object Relation Modeling (BORM). Druhym divodem
jeho vyjime¢nosti je to, ze neslouzi (specificky) k névrhu a vyvoji aplikaci v jazyku
Java.

Sbér pozadavki a jejich dalsi transformace je istfednim bodem BORM a tedy

i Craft. CASE. Jedna ze zabudovanych kontrol modelu, které v sobé mé nastroj
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Obrazek 6: Craft.CASE - Diagram ttid

zabudovany, je pravé navaznost modelovanych artefaktd na business pozadavky -
viz Obr. 7.

Co se tyce vizualnosti modelovani, jsou mé dojmy rozporuplné. Na jednu stranu
nastroj velmi dobre vizualizuje procesni stranku systému, na druhou stranu v snad-
nosti a intuitivnosti ovladani a v grafickém provedeni tento nastroj proti nékterym
dalsim ponékud pokulhava. Grafické provedeni se mize jevit jako relativné nepod-
statné, jestlize nastroj poskytne dostatecnou funkcionalitu. Mam zkusSenost, ze vzh-
ledem k tomu, Ze vystupy z CASE jsou Casto uzivany pii komunikaci se zdkaznikem,
tak urcita aroven vystupi muze mit na jejich prijeti nezanedbatelny vliv.

Craft. CASE podporuje zivotni cyklus vyvoje v pojeti BORM, nicméné ve verzi
1.5.9, kterou jsem mél moznost zkoumat jsem nenarazil na podporu verzovani. Ak-
tualni verze v dobé psani této prace je 2.1.

Craft. CASE podporuje transformace koncepti prostfednictvim simulatorta

business procest, modelovani na trovni instanci a sady transformacnich pravidel
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Obrazek 7: Craft. CASE - Vysledky kontrol modelu. V pravé horni ¢asti je popis

chyby (resp. varovani) véetné navodu na jeji odstranéni. Prava dolni ¢asti zobrazuje

piimo editac¢ni prostfedi pro dany prvek. Jeho vlastnosti tedy lze na zakladé navodu

rovnou upravit a tim odstranit chybu.

popisujicich, jak z predchozich koncepti odvodit nasledujici. [Merunka,Nouza,Brozek,2008]
Export do formatu XMI a fadu dalsich rysi podporujicich koncept MDA zde

zajistuje zejména skriptovaci jazyk C.C' language (viz kapitola 5.3).

4.7 Eclipse Modeling Framework

Eclipse Modeling Framework (dale jen EMF) je Java framework a prislusen-
stvi pro generovani kédu pro vytvareni nastroji a jinych aplikaci zaloZzenych na
strukturovaném modelu. Snazi se poskytnout vyhody formalniho modelovani s

velmi nizkymi vstupnimi naklady. Jeho cilem je pomoci pfi transformaci mod-
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eli do efektivniho, spravného a snadno prizpiisobitelného kédu v jazyce Java.
[Budinsky,Steinberg,Merks, Ellersick,Grose, 2003]

# fsm.ecore = O| &= outline | =] Properties &3 Bl 8 ke Y 5O
= [F platform:/resource/MyFirstEMFSamples/meti|| Property Value
= @ fsm ] Changeable
< H Fsm Default Value =
~ & processSignal(EString) : State Default Value Literal =
=¥ signal : EString Derived i false
b 52 transitions : Transition EAttribute Type = EString [java.lang.String]
b 5t states : State EContaining Class & State
b = fsmName : EString EType = Estring [java.lang.string]
b > initial : State D ix false
b final : State Lower Bound &0
P = current: State Many i false
= H Transition Name = name
b 5 source : State Ordered b true
b $rtarget . State Required g false
b = input : EString Transient I false
b = output: EString Unigue g true
< [ State Unsettable I false
b £z outgoing : Transition Upper Bound =
b =rincoming : Transition Volatile i false
b o
ET ol | 2

Obrazek 8: EMF - Finite State Machine

Kdyz mluvime o modelovani, obecné mame na mysli Diagramy t¥id, Diagramy
spoluprace, Stavové diagramy apod. Pro tyto diagramy je notace definovana stan-
dardem UML. Pouzitim kombinace UML diagramt muze byt specifikovan kompletni
model aplikace. Tento model mtize byt pouzit Cisté pro dokumentacni ucely nebo,
v pripadé pouziti vhodnych nastroji, mize byt pouzit jako vstup, ze kterého se
vygeneruje ¢ast nebo, v jednodussich pripadech, cela aplikace. Modely mohou byt
vytvareny s pouzitim anotatovaného Java kédu, XML dokumentii, nebo modelo-
vacimi néstroji jako Rational Rose (nebo napt. Enterprise Architect). Tyto modely

jsou nésledné importovany do EMF.[Eclipse,2009]

EMF sestava ze dvou zakladnich frameworkt: core framework a EMF. Edit. Core
framework poskytuje zakladni podporu pro generovani implementac¢nich t¥id pro

model v jazyku Java. EMF.Edit stavi na core frameworku a rozsituje jej pridanim



4.8 Omondo EclipseUML2 43

EObject
ElModelElement
I | |
EFactory ENamedElament EAnnotation
EPackage EClassifier EEnumLiteral ETypedElement
EClass EDataType EStucturalFeature EQperation EPararneter
EEnum EAttribute EReference

Obrazek 9: EMF - metamodel

podpory pro vytvareni editorii strukturovanych informaci na zakladé formalné pop-
saného modelu.

S pouzitim Graphical Modeling Framework (GMF) lze pak vytvotit graficky
editor, ktery obsazené informace vizualizuje libovolnou formou — napf¥. obdobné jako
UML diagram tiid vizualizuje strukturu a vztahy v modelu tiid néjakého objektove
orientovaného jazyka.

Tato technologie je v soucasné dobé ve velmi ranném stadiu a nelze proto pred-
pokladat jeji Siroké pouziti v komerc¢ni sféte. Presto vzhledem k velikosti komunity

lze v budoucnu ocekavat pouzitelnost.

EMF nelze povazovat za CASE v pravém slova smyslu. Jedna se spise o jakysi

zaklad, na kterém miize byt takovy nastroj postaven.

4.8 Omondo EclipseUML2

Jednim z ptiklad komercniho vyuziti EMF uvedeného vyse je zasuvny modul Eclip-
seUML2.
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Obrazek 10: EclipseUML2 - Diagram tiid

Projekt FEclipseUML2 je implementaci metamodelu UML 2.1 na platformé
Eclipse zalozenou na EMF. Cilem tohoto projektu je poskytnuti
e pouzitelné implementace metamodelu pro podporu vyvojovych a modelovacich
nastroji,
e spolecné XMI schéma pro usnadnéni vymény sémantickych modeld a
e testovacich pfipadii jako prostiedku k validovéani specifikace (EMF).
Podpora MDA je zde klicova a souvisi mj. s tim, Ze nastroj vznikl jako vzorova
implementace EMF. Ponékud slebsi se mi jevila podpora zivotniho cyklu a ver-
zovani, ale to mtze byt zplisobeno omezenym casem, ktery jsem tomuto néstroji

mohl vénovat.

4.9 Enterprise Architect

Vyrobce: Sparx Systems
Platforma: Microsoft Windows

Enterprise Architect 7.5 je profesiondlni prostfedi pro vizualni modelovani se
silnou podporou UML 2.1 a piibuznymi standardy. Je uzpiisoben zejména pro tvorbu
software v ramci Unifikovaného procesu (Unified process). Podporuje zivotni cyklus

projektu od sbéru pozadavkl az po generovani kédu aplikace.
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Tento CASE ma jako vychozi dlozisté databazi MS Access, avSak v tzv. Cor-
porate Edition podporuje i pouziti externi rela¢ni databaze jako Oracle nebo MS
SQL Server. Pro soubézny piistup k repository péti a vice uzivateli se jedna o
doporucovanou variantu z vykonnostnich divodi.

Co se tyce podpory verzovani, Enterprise Architect toto pfimo nepodporuje.
V kazdém okamziku tedy lze pracovat a prohlizet pouze aktualni verzi modelu.
Existuje vSak moznost vytvafeni tzv. zdklani konfigurace (baseline), proti niz lze
nasledné porovnavat aktudlni stav, resp. jinou baseline. Jelikoz se s timto nastrojem
setkavam denné v zaméstnani, musim konstatovat z vlastni zkuSenosti, Ze pro fizeni
vyvojovych praci tato informace neni dostatecna. Je-li model pouzivan jako zadani
pro vyvojare, pak vydefinovani prace v druhé a dalsi iteraci pouze na zékladé vyse
popsaného porovnani modelli je nepouzitelné a tvirci modelu tak musi doplniovat

dodatecné informace tykajici se zmén modelu.

F5M
- name: String _ State
- initial State Featas
- fingl: State > 0| name: String
- cument: State h
+ procesS5ignal{String) : State fspurce 1 +targetf[id

+transitions|0..7

+outgoing

Transition o

- input: String
- output: Sting ([fnooming

o..=

+ fire() : State

Obrazek 11: Enterprise Architect - Diagram tiid FSM

4.9.1 Podpora MDA

Nastroj Enterprise Architect se hrdé hlasi k podpore Architektury fizené modelem.
Ackoli nékteré funkcionality by jisté bylo mozné vytesit 1épe a intuitivnéji, celkové se

s timto tvrzenim da souhlasit, jak ukazi v dalsim textu na konkrétnich vlastnostech.
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' FSM Operation: processSignal x|
General Behavior | Pre I Post |
Behavior: [~ Show Behavior in Diagram
Traverse from current state through first outgoing transition whose signal equals signal ﬂ
received to its target.
Jid|
Initial Code:
“cument := (jcument outgeing) select: ;I
[ trans
trans signal = signal
]
) first target.
=
Close | Cancel | Help |

Obrazek 12: Enterprise Architect - Editace chovani operace. Je zde patrné, Ze lze
piimo do modelu zapsat zdrojovy kéd v libovolném programovacim jazyce, avSak
bez jakékoli syntaktické kontroly, o zvyraznéni syntaxe a automatickém doplnovani

nemluvé.

Podpora vlastnich UML profila

Enterprise Architect umoznuje vytvareni vlastnich UML profild véetné
moznosti tpravy grafické reprezentace element na zakladé jejich stereotypu a tago-
vanych hodnot.

UML profil Ize vytvorit primo v prosttedi Enterprise Architectu jako diagram
obsahujici metatiidy a stereotypy. Viz napt. Obrazek 21 nebo ?? (na strané 68).

Takto vytvoreny diagram se vyexportuje do formatu XMI (pfiklad viz pfiloha
D) a nésledné naimportuje jako UML profil.

Pii vytvoreni metadiidy CASE uzivateli da na vybér elementi, které maji byt
metadiidou reprezentovany. Tento vybér je bohuzel omezen - chybi napt: Control
a Table, pficemz Control (reprezentujici tiidu se stereotypem <control>>) hraje v

metodice Unified Process velmi vyznamnou roli.
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Toto chovani naznacuje, ze se Enterprise Architect ke elementtim chova rizné
nikoli jen na zakladé jejich stereotypti, ale i na zakladé ,zptisobu vzniku“, coz je
nestandardni a nékdy to muze komplikovat praci.

Pro tpravu grafické reprezentace elementti v ramci profilu nabizi Enterprise Ar-
chitect moznost pouziti formatu Windows metafile, pfipadné skriptovaci jazyk (tzv.
Shape script). Ten umoznuje uzpusobit si profil az do vlastniho grafického doménové
specifického jazyka. Bohuzel tento skriptovaci jazyk ma opét néktera neptijemné

omezeni, kterd tuto (jinak vitanou) vlastnost ponékud degraduji.

Generovani kédu

V souladu s koncepci MDA FEnterprise Architect nabizi generovani kédu z
modelu. Slouzi mu pro to tzv. Code Template Framework tvofeny metamodelem
a jednoduchym skriptovacim jazykem.

Tento CASE obsahuje vychozi sadu Sablon pro jazyky C, C#, C++, Java,
Delphi, PHP, Python a ActionScript. Umoznuje zaroven vytvareni vlastni podpory
pro generovani témér libovolného programovaciho jazyka.

V priloze B je ukazan priklad nové vytvorené Sablony pro generovani tiid v
jazyku Smalltalk. Na obrazku 14 je pak vidét tfida Smalltalku naimportovana v
prostfedi Pharo. Tomuto zobrazeni jesté predchéazi import vygenerovaného souboru
FSM.st do prosttedi Pharo - viz obrazek 13. Opét demonstrovano na prikladu ob-
jektového modelu Mealyho kone¢ného automatu. Kompletni vygenerovany zdrojovy
kéd je pak mozno nalézt v priloze C.

Obrazku 12 ukazuje, ze v Enterprise Architectu sice lze ve vlastnostech oper-
ace (zélozka Behavior - chovani) zapsat kéd v libovolném programovacim jazyku.
Zaroven ale ukazuje slabinu takovéhoto pristupu, nebot zde chybi jakékoli syntak-
ticka kontrola, o refaktoringu, zvyraznéni syntaxe a automatickém doplinovani ani

nemluvé.

Transformacni Sablony
Enterprise Architect (opét v duchu MDA) umoziuje rovnéz transformaci mezi
modely. Transformacni Sablony jsou silné zalozeny na Salonach pro generovani kédu

a pouzivaji tedy stejny skriptovaci jazyk s pomérné malymi moznostmi rozsireni.
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» 5 images
> =) latex
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» 15 .svn
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w15 text
= =ywork_branches
IR S —
Object subclass: #FSM

classVariableNames: "

poolDictionaries: "
category: 'EA-Generated'!

processSignal: signal

u
o

D:\personal\University\C...ik5\ DP\work3\model\gen

| name || date || size || install || changes || code || conflicts || filein |
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(2010.03.30 23:17:53 0) .svn [...]
(2010.03.31 18:13:22 150) State.st
(2010.03.31 18:13:21 495) FSM.st
(2010.03.31 18:13:20 155) Transition.st

instanceVariableNames: 'name initial terminal current states transitions'

'FSM methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'JanTomsa 12/28/2009 01:41"!

- S S U S JUY S RSy

G s

Obrazek 13: Pharo - import vygenerovaného souboru (tlac¢itkem filein).

Zabudované jsou transformacni Sablony pro DDL, C#, Java, EJB a XSD.

Vytvoreni Sablony vlastni je dle dokumentace mozné, avsak troufam si odhadnout,

ze vzhledem k ne zcela intuitivnimu proprietarnimu jazyku to nebude zrovna snadné.

MDG technologie

Enterprise Architect obsahuje funkcionalitu pro vytvoteni tzv. MDG technologie

(MDG = Model Driven Generator), coz je sada UML profilti (v€etné specidlnich typi

diagrami), transformacnich a generovacich sablon a obrazki (napf. pro vlastni ikony

elementtl). Pomoci takovéto sady lze rozsifit moznosti tohoto CASE o zcela nové

vlastnosti a ptizptsobit ho tak napr. néjaké specifické doménové oblasti.

Pomoci této formatu lze napt. Enterprise Architect rozsirit o podporu BPMN

- Business Process Modeling Notation - graficky jazyk urceny pro popis business

procestl.

Shrnuti

Vzhledem k tomu, Ze s nastrojem Enterprise Architect mam nejbohatsi

zkuSenosti, pouzil jsem jej pro realizaci projektu v kapitole 6.
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Seaside-Tests-Tools-We FSM --all -- processSignal:
Seaside-Tests-UTF8 State as yet unclassified

KomServices Transition
KomHttpServer-Kernel
KomHttpServer-Moduls
KomHttpServer-Protoc
NamedProcess-Core
DynamicBindings
LosBoquitas
SimplexMethod
SimplexMethod-Tests
EA-Generated

---(implementnrs][inheritancej(sendersj(versinnsj(viewj

Object subclass: #FSM
instanceVariableNames: 'name initial final current states transitions’
classVariableNames: "'
poolDictionaries: '*
category: 'EA-Generated'

Obrazek 14: Pharo - Class Browser s vygenerovanou tfidou FSM.
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KomHttpServer-Kernel
KomHttpServer-Moduls
KomHttpServer-Protoc
NamedProcess-Core
DynamicBindings
LosBoguitas
SimplexMethod
SimplexMethod-Tests
EA-Generated

FSM --all --
State accessing
Transition as yet unclassified

addState:
addTransition:
current
current:
initial
initial:

« initialize
namel
name:
processSignal:
states

processSignal: signal
"Fire first outgoing transition of current state whose input equals signal received.
Set current to the result and return 1t"

~current := ({current outgoing) select:

[ :trans |
trans input = signal

) first fird.

Obrazek 15: Pharo - Class Browser s metodou processSignal vygenerované tridy

FSM. Na obrazku je patrné zvyraznéni syntaxe riznymi barvami a styly textu.

Déle jsou patrné metody pro piistup k ¢lenskym proménnym (accessors) vytvorené

automaticky refaktorovanim.
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5 Transformaéni modelovaci jazyky

Pro podporu metamodelovani a transformaci vznikly specializované transformacni

modelovaci jazyky, z nichz nékteré v této kapitole popisu.

5.1 KerMeta

KerMeta je Modelové orientovany jazyk zalozeny na paradigmatu metamodelovani
s moznosti vykonatelnosti modelu v objektové orientovaném prosttedi. Je vytvoren
jako rozsiteni MOF smérem k vykonavatelnosti. [Tanguy, Vojtisek,Faucher, 2006]

Jeho vyvojovym i béhovym prostiedim je Eclipse IDE (integrované vyvojové
prostiedi).

Model KerMeta lze vytvorit bud rucné nebo konverzi z Ecore EMF metamod-
elu.

Vysledek pii pouziti Ecore modelu kone¢ného stavového automatu (viz Obrazek

8) zasuvny modul Kermeta vygeneruje nasledujici zdrojovy soubor fsm.kmt:

Quri "platform:/resource/MyFirstEMFSamples/metamodels/fsm.ecore"

package fsm;

require "kermeta"
require "http://www.eclipse.org/emf/2002/Ecore"
class Fsm
{
attribute transition : Transition[O..x*]
attribute state : Statel[0..x*]
reference initial : State[1..1]
reference final : State[1..1]
reference current : State[1..1]

operation prettyprint() : ecore::EString is

abstract
}
class Transition
{

attribute input : ecore::EString

attribute output : ecore::EString



5.2 Eclipse Modelling Framework 52

reference source : State[1l..1]

reference target : State[l..1]

}

class State

{
attribute name : ecore::EString
reference outgoing : Transition[0..*]
reference incoming : Transition[O0..x*]

b

Tento format je vhodny pro psani kédu, zatimco format *.km lze zobrazit a
upravovat v Sample Reflexive Ecore Model Editoru, pripadné jiném GMF editoru.
Modely je mozné libovolné konvertovat mezi obéma formaty pomoci funkci

zasuvného modulu Kermeta.

Vlastnosti jazyka

Jazyk KerMeta obsahuje moderni objektové konstrukty jako jsou generické
tfidy a operace a v neposledni fadé lambda vyrazy. To dava jeho uzivateli sirokou
skalu moznosti a jevi se jako pomeérné slibna platforma.

Bohuzel se zda, ze vyvoj tohoto nastroje ponékud ustrnul a na webovych
strankach jeho autori jsou k dispozici zatim pouze velmi jednoduché priklady bez
skute¢ného uzitku. Presto KerMeta vypada slibné a bude urcité zajimavé sledovat,

kam se vyvoj tohoto jazyka bude dale ubirat.

5.2 Eclipse Modelling Framework

Jak jiz bylo popsano v kapitole 4.7, EMF je framework, jehoz sila je v transparentni
transformaci mezi XMI, XML Schema a anotovanym zdrojovym koédem v Javé.

S pomoci jeho API lze z Javového kédu pristupovat k entitam modelu a tak
vytvaret transformované modely nebo generovat libovolny kdd.

Jedna se o obdobny pristup, jaky jsem aplikoval v kapitole 7?7 s tim rozdilem,

ze tento framework je omezen skutecné ¢isté na Javu.
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5.3 C.C language

Jazyk C.C je funciondlni programovaci jazyk se syntaxi blizkou jazyku PASCAL
s nékolika imperativnimi konstrukty a s nékolika vlastnostmi inspirovanymi jazyky
PROLOG, Erlang, Ruby, Python a Smalltalk. Jedna se o interpretovany jazyk provo-
zovany v prostiedi CASE nastroje Craft. CASE na platformé VisualWorks.
C.C se pouziva pro nasledujici cely:
e skriptovaci jazyk - Procedury v C.C jsou schopny prochéazet projektovou
databazi a vytvaret nejriznéjsi dokumentacni sestavy
e precizni simulace procest - Procedury v C.C mohou vypocitavat rtizna simu-
la¢ni data, ridit pribéh simulace apod.
e automatické manipulace s modelem - napf. aplikovani navrhovych vzort, refak-
toring, objektova normalizace apod.
e kontroly konzistence a integrity nad projektovou databazi - tato vlastnost
pokryva stejnou funkcionalitu jako OCL.
e export dat v rtznych formatech (jmenovité XMI a bindrni formaty nékterych
jinych CASE néstroji).
e import dat z rtiznych datovych zdroji (ODBC, CSV atd.)

Motivation
Jazyk C.C pokryva vlastnosti riiznych, jiz existujicich nastroji. Jeho autofi
pozadovali zakomponovani téchto vlastnosti do modelovaciho prostiedi Craft. CASE
zejména pro dosazeni nasledujici funkcionality:
e interaktivni transformace modeli
e prototypovani a testovani na rovni instanci modelovanych objektt (dotazovani
a manipulace s daty konkrétnich instanci objektt vytvorenych z definice v mod-
elu) a
e simulace.
[Merunka,Nouza,Brozek,2008]
Jazyk C.C zprostiedkovava repository modelu prostfednictivin metamodelu na
obrazku 16.
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source

target

Obréazek 16: C.C metamodel repository Craft. CASE. [Merunka,Nouza,Brozek,2008]

5.4 XSLT

Za nejuniverzalnéjsi transformacni jazyk by se dal ziejmé oznacit jazyk eXtensible
Stylesheet Language Transformations (XSLT).

Vzhledem k tomu, Ze vétsina soucasnych CASE nastroji umoznuje export do
forméatu XMI, Ize takovyto soubor transformovat (pomoci XSLT procesoru) do jed-
noho ¢i vice soubort bud opét ve formatu XMI (pak by se tedy jednalo o transformaci
modelu do modelu) nebo ve formatu néjakého programovaciho jazyka.

Jedna se o zcela obecny jazyk pro transformaci texti ve formatu XML, takze
neobsahuje zadnou podporu metamodelu XMI. Veskerou logiku by si tak tvirce
transformacni Sablony musel naprogramovat sam. Realné tedy o jeho pouziti lze

zirejmé uvazovat spise pro velmi jednoduché az trivialni transformace.
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6 Vlastni projekt

6.1 Uvod

V této kapitole na realizaci informac¢niho systému pro podporu rozhodovani ukazu,
jak v ramci iterativniho postupu muize byt vyuzit pristup Architektury fizené mod-
elem. Bude ukazano, jaké vyhody tento pristup muze piinést, ale budou rovnéz
naznacena omezeni, se kterymi je potom treba pocitat.

Zemédélsky podnik X vydefinuje své potieby. Realiza¢ni tym provede analyzu
pozadavkl a navrhne vytvoreni informacniho systému DecisionMaker. V prvni it-
eraci implementuje komponentu pro evidenci modeli. Pfi implementaci evidence
modeli odhali navrhovy vzor spolec¢ny vSem evidovanym entitam. Realiza¢ni tym
tento navrhovy vzor popise a navrhne UML profil pro usnadnéni zapisu vsech potieb-
nych tdaji do modelu. Analytici upravi model s pouzitim vytvoreného profilu. Im-
plementace dalsich entit by byla z vétsi ¢asti mechanickou interpretaci vzniknuvsiho
Doménové specifikeého jazyka. Proto nasledné realiza¢ni tym vytvori generator, ktery
tuto rutinni praci odstrani. S pomoci generatoru pak realiza¢ni tym vytvori kompo-

nenty pro vSechny doménové entity a ru¢né je pospojuje do funkéni aplikace.

6.2 Vychozi situace

Vedeni mensiho zemédélského podniku v rdmci implementace nové strategie zamysli
optimalizovat vyrobu. Chce za timto tcelem doplnit podnikovy informacni systém
o aplikaci pro podporu rozhodovani na zakladé aplikace linedrniho programovani.
Stavajici podnikovy informacni systém sestava z

PIS Helios Orange (na SQL Serveru 2008)

zemédélsky informacni systém GC UPRAVY®(Moduly Uzivaci vztahy, GC
Mapa, Registr zvifat)

Zapujcky techniky (Vlastni vyvinuta aplikace provozované v prostiedi Pharo)

Servisni zdsahy (Vlastni vyvinuta aplikace provozovana v prostfedi Pharo)
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Pharo

je open-source prostiedi Smalltalk dostupné zdarma. Jedna se

o pokracovani (vétev) projektu Squeak. Na rozdil od Squeaku,
ktery byl a je urcen predevsim pro déti pro vyuku programovani,
je urcen predevsim pro profesionalni vyvojare, zejména se za-
meéfenim na vyvoj webovych aplikaci ve frameworku Seaside.
[Black,Ducasse,Nierstrsz,Pollet 2009]

Vice informaci viz: http://www.pharo-project.org/home

Seaside

je framework v prostfedi Smalltalk uréeny pro vyvoj webovych ap-
likaci. Seaside je zalozen na komponentovém piistupu, kdy kazda
vizualni komponenta webové aplikace je implementovana vlastni
tfidou, potomka ttidy WAComponent. Seaside je k dispozici pro fadu
Smalltalk platforem, mj. Pharo.

Vice informaci viz: http://www.seaside.st/

Vzhledem k existujicim aplikacim v prostfedi Pharo se podnik rozhodne reali-

zovat na stejné platformé i tento novy projekt.

Protoze chce postupovat v souladu s osvécenou metodikou Unified Process,

hodla se drzet i jejich hlavnich zasad (tzv. ,Best practices®):

[terativni vyvoj

Vizuélni modelovani
Komponentova architektura
Sprava pozadavkl
Kontinuélni verifikace kvality

Rizeni zmén

Pro vizualni modelovani pouzije néstroj Enterprise Architect, nebot za pfi-

jatelnou cenu poskytuje prehledné uzivatelské rozhrani, umoznuje generovani doku-

mentace ve formatu RTF nebo HTML a v neposledni fadé velmi dobie podporuje

koncepci Architektury fizené modelem (MDA).
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7 Pozadavky na informacni systém

7.1 Funkcni pozadavky na informacni systém

Vedeni podniku od nového informac¢niho systému ocekava, ze s jeho pomoci bude
moci snadno a rychle vyhodnocovat situaci a ¢init rozhodnuti o nasledujicich ob-
chodnich aktivitach.

Prostiedi zemédélskych podniki je extrémné dynamické, nebof je ovliviiovano
fadou legislativnich omezeni, ménicich se kvot, sazeb, proménlivych cen paliva, hno-
jiv, osiv, vykupnich cen plodin a dalsich faktort.

Za takové situace je velmi tézké délat rozhodnuti a da se predpokladat, ze
bez pouziti matematickych modeli podporenych vypocetni technikou by tspésnost
takovych rozhodnuti byla miziva.

Je proto pozadovano vytvoreni informac¢niho systému Decision Maker.

Tento systém ma umoznovat definovani linarniho optimaliza¢niho modelu, jehoz
proménnymi budou napf. osevni plochy jednotlivych plodin, pocty kusii chovaného
dobytka, ale tfeba téz rozsah ploch ponechanych ladem. Parametry téchto modeli
budou vyse uvedené udaje jako ceny vyrobnich faktori, realizacni ceny vyrabénych
produkttt apod. Omezujicimi podminkami pak budou napt. kapacity chovnych za-
fizeni, celkové vymeéry osevnich ploch atd.

Tyto modely pak budou automaticky feseny za pomoci Simplezoveé metody.

Do budoucna je zamyslen rozvoj systému do takové podoby, ve které si bude
umét parametry a omezujici podminky automaticky aktualizovat pomoci webovych
sluzeb napf. ze systému GC Upravy, z on-line burzy plodin & meteosluzby pied-
povédi pocasi. Na zakladé téchto novych tdaji by pak mél systém automat-
icky prepocitavat a hlasit zmény vystupnich hodnot jako podklady pro operativni

rozhodovani managementu.

7.2 Nefunkcni pozadavky na systém

Systém z poc¢atku nemusi byt stavén pro velké zatizeni. Jeho navrh vsak musi byt
dostatecné flexibilni a do budoucna skalovatelny pro pripad, ze by se podnik rozrostl
a systém by zacalo pouzivat vice lidi.

Zvolena platforma Pharo a framework Seaside tomuto pozadavku odpovidaji,

nebot aplikace napsané ve Smalltalku lze relativné jednoduSe portovat napt. na
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platformu VisualWorks nebo GemStone, které sice jiz nejsou zdarma, ale zato dokazi
zarucit solidni skalovatelnost.

Vedeni podniku zaroven chce byt pripraveno na piipadné zahrani¢ni akvizice
nebo asociace a proto pozaduje, aby veskery zdrojovy kod systému byl psan v an-
glictiné. Uzivatelské rozhrani pak musi podporovat vicejazyc¢nost, alespon na trovni

konfigurace. (Pfepinani aktivniho jazyka konfigura¢nim parametrem v kédu.)
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8 Analyza

8.1 Model pripadu uziti

V ramci analyzy byly identifikovany nasledujici pfipady uziti a doménovy objektovy

model.

8.1.1 Pripady uziti

Modul MainPage

UC001-Zobraz vychozi obrazovku
UC002-Vyber ¢innost

UC100-Spravuj Skupiny parametrii
UC101-Zobraz seznam Skupin parametri
UC102-Zobraz Skupinu parametri
UC103-Vytvor Skupinu parametrii
UC104-Zrus Skupinu parametrt
UC105-Uprav atributy Skupiny parametria
UC106-Ptidej ¢lena do Skupiny parametrii
UC107-Vytad ¢lena ze Skupiny parametrt
UC108-Obnov hodnoty vsech Parametri ve Skupiné

UC200-Spravuj Parametry
UC201-Zobraz seznam Parametri
UC202-Zobraz Parametr
UC203-Vytvotr Parametr
UC204-Zrus Parametr
UC205-Uprav Parametr
UC206-Obnov hodnotu Parametru

UC300-Spravuj Datové zdroje
UC301-Zobraz seznam Datovych zdroju
UC302-Vytvor Datovy zdroj
UC303-Zrus Datovy zdroj
UC304-Testuj Datovy zdroj
UC310-Uprav Datovy zdroj
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UC311-Uprav Datovy zdroj typu Web service
UC312-Uprav Datovy zdroj typu Lambda

UC400-Spravuj Modely

UC401-Zobraz seznam Modeld

UC402-Zobraz Model (Zobraz seznam rovnic modelu)
UC403-Vytvor Model

UC404-Zrus Model

UC405-Uprav Model

UC420-Zobraz seznam proménnych modelu
UC421-Zobraz proménnou modelu

UC422-Vytvor proménnou modelu

UC423-Zrus proménnou modelu

8.2 Doménovy objektovy model

V ramci analyzy byly identifikovany néasledujici doménové tiidy:

Model

Equation (rovnice)

Parameter (parametr)

Variable (proménna)
ParamGroup (skupina parametrii)
Atributy tfid viz obrazek 17.
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StandardLPProble m

modelMame: Strng

+ipProblem description: String

+

: SimplexSolution

- optimisstionType: OptimisstionTypeEnum

+ solution() : SimplexSolution
+ buidStandardLPProblem() : StandardLPProblem

1 1

1.*

+yarables (1.7 .
+constraints

+objective

Variable
Equation

+dacision varables

symbol: String
name: String 0.+

- descrption: String

T
1
description:  String :
1
1
1
1

ParamGroup

Parameter

- name: String

- name: Strng
- descrption: String

description: String

+ arz

*group memoars | valua: Double
—

1 o=l previousValue: Double

+ refreshValuss()

- lzstRefreshed: Dats
- expression: Strng

+ refreshWalue() : Double

Obrazek 17: Diagram t¥id doménového modelu

senumerations
OptimisationType Enum

«Snums
Max]
MIMI







9 DESIGN INFORMACNIHO SYSTEMU 65

9 Design informacniho systému

9.1 Diagram implementacnich tfid systému Decision Maker

Pro implementaci jadra systému, tj. algoritmu pro feseni linedrniho optimalizac¢niho

problému simplexovou metodou byl navrzen objektovy model na obrazku 18.

StandardLPProble m

+ solution() : SimplexSolution

- Simplex Solution
wUSSn "'_‘,“—E- :

shels: ByteStrng
valuss: Amay

+primaryTablesu -

SimplexTableau -

m: Matrix
shals: ByteStrng

nextTableau() : SimplexTableau
pivot() : Float L. ]
pivotColumn(): &may | T v~ - SimplexTableauColumn

pivotColumnLabel) : ByteStrng =
pivotColumnPosition() : Integer
pivotPosition() : Point
pivotRow() : Amay

valuss: Amay

L S A A

Obrazek 18: Diagram tiid pro podporu Simplexové metody

V ramci prvni iterace vyvoje je tfeba vytvofit v prostiedi webového frame-
worku Seaside vzorovou implementaci sady obrazovek pro editaci jedné entity. Pro
tuto vzorovou implementaci je zvolena entita Model. Pro implementaci editace jsou
navrzeny nasledujici implementacni tiidy:

e DMModel
DMModelCRUD (Create Read Update Delete)
DMModelEditor
DMModelTexts (sada textit)
Detaily jednotlivych t¥id viz obrazek 19.
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DecisicnMaker::Model

aentitys

acolumns

- modelMame: String
- description: String
- optimisationType: CpimisafonTypeEnum

+ solufion() :

SimplexSolution
+ buildStandardLPProblem() :

StandardLPProblem

I
I
I

‘
arzalizes
-
-
-
-

5

I

.
.
arzalizes

'

v
v
v
3

N7-

areslizes -

DMModelTexts

- labels Dictionary

labelFarSymbaol) : Stri
wrealizes +

- + labels]) : Dictionary

labelFar_InLangusge{Symbal, Symbal) : void

DMModel

DMModelCRUD

DMModelEditor

- modelMams: String

- description: String

- optimisstionType: String
- instances. DMModel[

solufion() : SimplexSolution
buildStandardLPProblem() :
optimisaionTypeList{) :
instances() : DMModel

StandardLPProblam
String[]

+ o+t

stComponent: WATableReport

- model DMModel

renderContentOn(WARenderer) : void

modelNameReportColumn() : WAReportColumn

=p olumn() : WARep:

optimisaionTypeReportColumn() : WAReportColumn

actionReportColumn() : WAReportColum
add() : void

edit{DMModel): void

delete DMMaodel) : void

n renderButtonsOn(WARenderer) : void

on{DMModel) : DMModelEditor

+ renderContentOn(WARenderer) : void

- detodalN: [WARenderer) : void
rtColumn + renderDescriptionOn(WARenderer] id

+ renderOptimisationTypeOn{WARenderer)

+

+

: woid

Seaside::WA Component

+

renderContentCn(WARenderer) : void

Obrazek 19: Diagram tiid pro editaci entitnich dat v prostiedi frameworku Seaside.
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10 Aplikace Architektury fizené modelem (MDA)

10.1 Identifikace navrhového vzoru

Analyzou implementa¢nich t¥id entity Model (viz obrézek 19) bylo zjisténo, Ze se
jedna o obecny navrhovy vzor, ktery by mél byt pouzit i pro implementaci ostatnich
entit.

Implementace v prostiedi Seaside je patrna na obrazku 20.

Google ,?,F 520
[ Decision Maker op
€« C M | % http:/flocalhost:9090/DecisibnMaker?_s=sspxt4IWVPOVgK12&_k=bgadeZNIxEwv B | G~ S~
- -
Decision Maker
Nabidka Modely
Uvod . . . .
Modely Niazev Popis Tvp optimalizace Akce
Brambory/ obili? Mame péstovat brambory nebo obili? Maximize Smazat
Smérnice EK 123456 Ktera pole nechat lezet ladem? Maximize Smazat
Nove
Copyright (c) 2010
New Session Configure Halos Profile Memory XHTML 6/18 ms

Obrazek 20: DecisionMaker - obrazovka po prvni iteraci.

V prvni iteraci byla implementovana sprava entity Model. Vysledkem jsou ¢tyfti
tiidy - model, CRUD (Create Read Update Delete), editor a sada texti.

Je proto rozhodnuto, Ze tento vzor bude popsan a bude pro vytvoren UML
profil pro doplnéni vSech informaci potfebnych pro implementaci.

Tento UML profil je realizovan, jak je patrné na obréazcich 21 a 22.
Doménovy model je doplnén o stereotypy a tagované hodnoty UML profilu. Viz

obrazky 23, 26 a figTaggedValues2.

Déale vyvojovy tym identifikuje, ze takto doplnény model obsahuje vSechny

potfebné informace pro vygenerovani koédu. Rozhodne se proto ponékud nabourat
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Obrazek 21: UML profil - stereotyp <entity>>

ametacias=s
Class

+ isActive: Boolean

wextandss

Entity €3

abel_cz_singular: String

abel_cz_pluml: String

abel_en_singular: String
abel_en_plursl: String

ametaclasEs
Attribute

!

wextendss

Column

€

sbel_cz: Stang
abal_sn: String

editor: ColumnEditorEnum

Obrazek 22: UML profil - stereotyp <column>>

aenumerstions
ColumnEditerEnum

wEnNuUm»
textinput
textires
s=lact

dateTimeSelector

plan vyvoje a vénovat urcity cas implementaci generatoru v prostiedi Pharo s tim,

ze toto zdrzeni se nasledné vyplati vzhledem k usetiené rutinni praci.

Poznamka: Zde je ovsem treba dat si pozor, aby se prace na generatoru zbytecné
neprodluzovala, nebof existuje riziko, Ze pro vyvojare bude takova ¢innost za-
jimavéjsi nez vyvoj samotného koncového systému a mohou tak mit tendenci

generator neustale vylepsovat ne tkor prace na hlavnim systému.



10.1 Identifikace navrhového vzoru

69

StandardLPProlkle m

+HpPrblam

+ solufion() : SimplexSolution

+variables 1..*
L

aentitys
Model

acolumine

- modelMamsa: String

- description: String

- optimisationType: OpimisafonTypeEnum

+ solufion() : SimplexSolution

+ buildStandardLPProblem() : StandardLPProblam

1

1.

+ refreshValues()

astRafreshed: Date

- previousValue: Double
- aexpression: String

+ refreshValuel) : Double

+constreints +objectivey |1
aentitys
Variable wentitys
+decisonVarisbles Equation
acolumns .
- symbaol: Sting 0.~ 1 «columns
- name: Sting ! - description: String
- descrption: Sining :
1
aentitys
aentitys Parameter
ParamGroup
acolumine
acolumns - name: Sting
+memhbs
name: String greun members description: String
—
description: String 1 0. value: Double

«wenumerations
OptimisationTy pe Enum

xENUM =
MAX|
MINI

Obrazek 23: Doménovy model po aplikaci UML profilu.

EPEERIREL:

E ParamGroup {Class)
label_cz_plural
label_cz_singular
label_en_plural
label_en_singular

Skupiny parametri
Skupina parametri
Parameter groups
Parameter group

Obrazek 24: Doménovy model po aplikaci UML profilu - tagované hodnoty entity

ParamGroup.

B RX|BE @

label_cz
label_en
editor

B lastRefreshed (Attribute)

MNaposledy nateno
Last refreshed
date Time Selector

00 1

Obrazek 25: Doménovy model po aplikaci UML profilu - tagované hodnoty atributu

lastRefreshed.
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%] DecisionMakerD5Led2.xml &3

= B[ 5= outine 53 .

[e] element

[e] element

(2] element

[&] element

[e] element

xmisicref

xmi:type

name

scope

[e] model

(2] properties

[e] project

[e] code

(2] style

(2] modelDocument

[e] tags

[e] xrefs

[€] extendedProperties

(€] attributes

[€] atribute

[€] attribute

[&] attribute

[e] attribute

B [g] atiribute

xmicidref

name

scope

[e] initial

[&] documentation

[&] model

[€] properties

[€] coords

[&] containment

[€] stereotype
stereotype

[&] bounds

[&] options

[e] style

[€] styleex

0HEEEEE

&)

EAID_73B35675D_80AD_4086_94AB_0505E7B3ACO9
uml:Class

Parameter

public

EAID_8E773D30_C45C_44d4_ADSC_B9256C7220CE
lastRefreshed
Private

column

o =

[&] tags

= [e] tag
xmicidl
name
value

E [e] tag
xmizid
name
value

E [e] tag
xmizid
name
value

EAID_2430C2C0_95BC_4097_AADO_29F2B8718A32
editor

EAID_5145C8B9_A480_48eb_BD25_4FC650148D6E
Iabel_en
Last refreshed

EAID_71E5414C_0CBA_4796_3D38_ESABHFFA%ER
Iabel_cz
Napsledy nattena

[e] wrefs

=722 xml
E-[€] xmis¥MI xmizversion=2, 1

B (€] uml:Model name=EA_Model

E-[€] elements

41-[€] element name=DedisionMaker
[&] element name=Equation

[€] element name=Model

[€] element name=ParamGroup
EI{[e] element name=Parameter

[€] project authar=P3400177
[€] code gentype=Smalltalk

[&] modelDocument.
(€] tags

(8] attributes
[€] attribute name=name

attribute name=value

[e] initial

[€] coords ordered=0

[€] bounds lower=1
[E] options
[&] style

~[€] xmi:Documentation exporter=Enterprise Architect

=1-[€] xmi:Extension extender =Enterprise Architect

[€] element name =OptimisatiorTypeEnum

[€] model package=EAPK_45613CCB_1403_4
[€] properties documentation=Parameter of or

[€] style appearance =BackColor =-1;BorderCol

[€] xrefs value=SXREFPROP=SXID={7EFEIES
[€] extendedProperties tagged=0

[€] attribute name=description

2| attribute name =previousValue

=] E] attribute name JastRefreshed

[€] documentation value=Datum posle:
[&] model ea_localid=47

[€] properties type=Date

[€] containment containment=Nat Spe:

[€] stereotype stersotype=column

[€] styleex value=volatie=0;

EI[E] tags

[€] tag name=editor
~[€] tagname=label_en
[€] tag name=label_cz

e [#-[€] operations

(€] requirements

(€] links

)-[€] element name=Variable

7 [€] element name=Simplex Method
#[€] element name =SimplexSolution
H-[g]
4 (€]
(€]

element name=SimplexTableau

Design | Source |

L

[E] xrefs value=SXREFPROP=SKID={g
(-[€] attribute name=expression

element name=SimplexTableauCalumn
element name =StandardLPProblem

Obrazek 26: Doménovy model po aplikaci UML profilu - vyexportovany do formatu

XMI. Na obrazku jsou zvyraznény tagované hodnoty atributu lastRefreshed tridy

Parameter. Patrny je rovnéz stereotyp <<column>>. Pro piehlednost zobrazeno v

XML editoru prostiedi Eclipse.
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11 Vyvoj generatoru

Pro vyvtvoreni generator musi byt nejprve implementovany tfidy metamodelu.
Vysledek viz ptiloha E.

Déle musi byt implementovan mechanismus pro import modelu. Pouzije se stan-
dardni format XMI. Vysledek viz: ptiloha E

Na zakladé naimportovaného modelu z CASE pak musi probéhnout transfor-
mace do pomocného modelu (entita -; model, CRUD, editor a sada textt) a z to-
hoto pomocného modelu se pak vygeneruji vysledné implementacni t¥idy. Realizace

transformatoru viz priloha F.

12 Generovani kddu z modelu

Veskeré implementac¢ni t¥idy modelovanych entit se vygeneruji jednim piikazem ve

Workspace:

(DMEntityBuilder new
initFromFileNamed: ’c:\temp\DecisionMaker.xml’;
transformEntityClassesWithPrefixPlain: ’DM’)
do:
[:umlClass |
(UMLClassCompiler new: umlClass)
createInSmalltalk.
1.

viz téz obrazek 27.

Vysledné vygenerované tiidy jsou zobrazeny v System Browseru na obrazku 28
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806

(DMEntityBuilder new

initFromFileNamed: 'c:

transformEntityClasses
do:

[:umlcClass

(UMLClassCom|

createIns

DMEntityBuilder Workspace

\temp\DecisionMaker.xml';

WithPrefixPlain: 'DX')

& print it (p)

J, inspect it (i)
J, explore it (1)
@ debug it (D)

profile it
watch it

@ find...(f)

@ do again (j)
@yundo (z)
[[Jcopy (c)

e cut (x)

[ paste (v)
[ paste...

o accept (s)
38 cancel (1)

(@ find again (g)
(@l extended search...

Obrazek 27: Spusténi transformace modelu na implementac¢ni tfidy v prostredi

Pharo.

Prvotni zakomponovani vygenerovaného kédu do aplikace se provede doplnénim

zdrojového kédu medody renderSidebarOn: tiidy DMMain, ktera slouzi pro zo-

brazeni menu aplikace.

Uprava viz nize:

renderSidebarOn:

canvas div

canvas

id: ’sidebar’;

class: ’

with: [

section’;

canvas heading

level2;
with: DMTexts MENU.

canvas anchor

canv

canv

with:

callback: [ mainArea
with: DMTexts HOME.
as break .

as anchor

callback: [ mainArea :

DMHome new J;

DMModelCRUD new ];

(DMModelTexts labelFor: #Models).

========= call GENERATED classes ========"

canvas break .

canvas anchor

callback: [ mainArea

canvas break .

canvas anchor

:= DXEquationCRUD new ];
with: (DXEquationTexts labelFor: #Instances).
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SimplexMethod
SimplexMethod-Tests
EA-Generated
DecisionMaker
ConfigurationOfXMLSuppor
XML-Parser
XML-Parser-Exception
XML-Parser-Test
XML-Parser-DTD
XML-Parser-Modes
XML-Parser-Parser
XMI-2-UML
DecisionMaker-EntityBuilde
DX-generated

.

' DXModelEditor
DXModelTexts
DXParamGroup

o DXParamGroupCRUD

© DXParamGroupEditor
DXParamGroupTexts
DXParameter

DXParameterCRUD

. DXParameterEditor
DXParameterTexts
DxXVariable

DXVariableCRUD
- b lae

as yet unclassified

initialize:
renderButtonsOn:

«+ renderContentOn:
renderDescriptionOn:
renderExpressionOn:
renderLastRefreshedOn:
renderMameOn:
renderPreviousValueOn:
renderValueOn:

renderContentOn: canvas
canvas form
class: 'dmEditor’;
with: [
self

renderNamedn: canvas;
renderDescriptionOn: canvas;
canvas;
renderPreviousValueOn: canvas;
renderLastRefreshedOn: canvas;
renderExpressionOn: canvas;
renderButtonson:

renderValuedn:

yourself.

canvas;

Obrazek 28: Zobrazeni vygenerovanych implementac¢nich tiid v System Browseru.

callback:

C

mainArea

:= DXVariableCRUD new J];

with: (DXVariableTexts labelFor: #Instances).

canvas break .

canvas anchor
callback:

[

mainArea

:= DXParamGroupCRUD new ];

with: (DXParamGroupTexts labelFor: #Instances).

canvas break .

canvas anchor
callback:

[

mainArea

:= DXParameterCRUD new J];

with: (DXParameterTexts labelFor: #Instances).
"======== /call GENERATED classes

1;

yourself.

Vysledna aplikace po doplnéni generovanych ¢asti je zobrazena na obrazku 29.

Takto vytvorena aplikace bude pochopitelné déle upravovana v ramci dalsich

vyvojovych iteraci. Pokud to bude vyhodnoceno jako efektivni, mize byt opét

pouzito generovani - zejména pokud by se vyznamné zménil vychozi doménovy

model a zaroven objem ru¢né provedenych zasahti do generovanych ttid by byl min-

imalni.
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[ Decision Maker ®

e

(A, AN http://localhost:9090/DecisionMaker?_s=cpaMJ2bSAZyFIE-Y&_k=TUZ3p2wuP8HP | » | (B~ S~

Decision Maker

Nabidka Proménné

Uvod Symbol Nizev Popis Akce
M x Produkce brambor Produkce brambor v tunich Smazat
—R.OVDIPE X ¥ Produkce pienice Produkce pienice v tunach Smazat
Proménné

Skupiny parametrd Novy

Paramefry

Copyright (c) 2010

MNew Session Configure Halos Profile Memory XHTML 6/20 ms

Obrazek 29: Vzhled aplikace po doplnéni generovanych c¢asti.

V kazdém pripadé je vSsak potieba tento postup pokazdé zvazovat s ohledem

na ocekavané pfinosy v porovnani s vynalozenou praci.
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13 Zavér

V diplomové praci jsem se zabyval problematikou modelovani skutecnosti redlného
svéta i modelovani informac¢nich systémt s vyuzitim vypocetni techniky.

Popsal jsem nékteré modelovaci néastroje a transformacni jazyky jako EMF,
KerMeta, C.C language a XSLT a posoudil jejich pouzitelnost pro rtizné ucely.

Ptedstavil jsem koncepci Architektury fizené modelem (Model Driven Architec-
ture - MDA) a jeji aplikaci jsem ilustroval na pfikladu tvorby informaé¢niho systému
pro podporu rozhodovani zalozeného na feseni tiloh linedrniho programovani sim-
plexovou metodou.

V ramci tohoto prikladu jsem simuloval dvé iterace vyvoje. V prvni iteraci byl
identifikovan a popsan spole¢ny navrhovy vzor. V mezifazi byl vytvoren doménové
specificky jazyk (Domain-specific language) v podobé UML profilu. Pro podporu
modelovani tohoto navrhového vzoru byl vytvoren transformator a s jeho pomoci
byla realizovana druhé iterace vyvoje.

Jak samotny vzorovy informacni systém, tak transformator modelu byl im-
plementovan v jazyku Smalltalk v prostfedi Pharo. Dynamic¢nost tohoto objektove
orientovaného prostiedi se dle mého nazoru pro tento ucel velmi osvédcila.

Domnivam se proto, ze pro aplikaci principtt Architektury fizené modelem je

prostiedi zalozené na jazyku Smalltalk dobrou volbou.
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A Pripady ugiti

A.1 Hilavni pripady uziti

-
K

User

System Boundary

UC001-Zobraz
wychozi cbrazovku

C100-5pravuj Skupiny
parametra

UC200-5pravuj
Parametry

UCA00-5pravuj
Modely

Obrazek 30: Hlavni pripady uziti

A.1.1 UCO001-Zobraz vychozi obrazovku

Po spusténi aplikace se uzivateli zobrazi vychozi obrazovka.

Simple Scenario - Simple
Obsah obrazovky:
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Nadpis ”DecisionMaker”.
Obrazek se zemédélskou tematikou (volitelné vyjadiujici rozhodovani).
V levé casti obrazovky menu.
Polozky menu:
e Modely
e Skupiny parametrt

e Parametry

A.1.2 UC002-Vyber cinnost

Uzvatel zvoli pozadovanou ¢innost vybérem z menu

Simple Scenario - Simple
1. Uzivatel mé na vybér z nasledujicich ¢innosti:
e Zobrazeni seznamu Modelt (Sprava modeli) -> UC400
e Zobrazeni seznamu Skupin parametri (Sprava skupin parametri) -> UC100

e Zobrazeni seznamu Parametri (Sprava parametrii) -> UC200
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A.2 Sprava skupin parametrt

UC401-Zobraz
seznam Skupin
parametri

UC102-Zobraz
Skupinu parametrﬁ

UC103-Vytvot
Skupinu parametri

C104-Zrus Skupinu
parametri

UCA08-Uprav atributy
Skupiny parametrd

User

(from Actors)

parameatri

CA07 Vyfad &lena
ze Skupiny
parameatrd

UC108-Obnow
hodnoty vEech
Parametri ve
Skuping

Obréazek 31: UC100-Spravuj Skupiny parametrii
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A.2.1 UC101-Zobraz seznam Skupin parametra

Basic scenario - Basic path 1. Systém zobrazi seznam Skupin parametri ve
formé tabulky.
Zobrazované udaje:
e Nazev
e Popis
e Pocet clent
Tiidéni: podle Nazvu vzestupné
2. Uzivatel mtze zvolit akci se skupinou parametri nebo s jednotlivym zaz-
namem
2.1 Uzivateli budou dostupné nasledujici akce:
e Vytvorit skupinu parametri -> UC103
2.2. Pro kazdy zaznam bude mozné vyvolat nasledujici akce:
e Zobrazit detail -> UC102
e Upravit atributy -> UC105
e Zrusit -> UC104

A.2.2 UC102-Zobraz Skupinu parametra

Basic scenario - Basic path
1. Pro vybranou skupinu parametri systém zobrazi nasledujici tidaje:
o Nazev
e Parametry ve skupiné - zobrazeny ve formé tabulky - zobrazené tidaje:
Nézev
Hodnota (?)
Datum posledniho obnoveni hodnoty
Datovy zdroj
2. Uzivatel miize provést akci se skupinou nebo s parametrem ve skupiné
2.1. Pro aktualni skupinu parametru bude mozné vyvolat nasledujici akce:
e Obnoveni hodnot vSech parametru -> UC108
e Pridani parametru do skupiny -> UC106
2.2. Pro kazdy parametr ve skupiné bude mozné vyvolat nasledujici akce:
e Vyrazeni parametru ze skupiny -> UC107
e Obnoveni hodnoty parametru -> UC206
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e Zobrazeni detailu parametru -> UC202

A.2.3 UC103-Vytvor Skupinu parametra

Basic scenario - Basic Path
1. Uzivatel zada tidaje:
e Nazev
e Popis
2. Uzivatel zvoli jednu z voleb 2.1. Uzivatel zvoli Vytvotreni Skupiny parametri
2.1.1. Vytvoii se nova Skupina parametru s atributy naplnénymi udaji zadanymi
uzivatelem.
2.1.2. -> UC102

Alternate scenario - Alternate

2.2. Uzivatel zvoli ZrusSeni
2.2.1.-> UC102

A.2.4 UC104-Zrus Skupinu parametru

Pre-condition Vybrana existujici skupina parametrt

Basic scenario - Basic Path
1. Systém zrusi vybranou skupinu parametri.
2.-> UC101

A.2.5 UC105-Uprav atributy Skupiny parametru

Pre-condition Vybrana existujici skupina parametrt

Basic scenario - Basic Path
1. Uzivatel zada nové hodnoty atributi:
e Nazev
2. Uzivatel bud potvrdi nebo zrusi tpravy
2.1. Uzivatel potvrdi Gpravy
2.1.1. Hodnoty atributi vybrané Skupiny parametru se nahradi hodnotami
zadanymi uzivatelem
2.1.2. -> UC102
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Alternate scenario - Alternate

2.2. Uzivatel zrusi tpravy
2.2.1 -> UC102

A.2.6 UC106-Pridej ¢lena do Skupiny parametru

Pre-condition Vybrana existujici skupina parametrt

Basic scenario - Basic Path
1. Systém zobrazi seznam Parametrd, které nejsou ¢leny vybrané skupiny
parametru.
Zobrazené udaje:
o Nazev
e Hodnota
e Datum posledniho obnoveni hodnoty
2. Uzivatel vybere Parametr.
3. Parametr se prida do mnoziny ¢lenti vybrané Skupiny parametri.
4. -> UC102

A.2.7 UC107-Vyiad &lena ze Skupiny parametri

Pre-condition Vybrany ¢len vybrané Skupiny parametri

Basic scenario - Basic Path
1. Systém vyradi Vybraného ¢lena z vybrané Skupiny parametri
2. -> UC102

Post-condition Vybrany ¢len neni ¢lenem vybrané Skupiny parametri.

A.2.8 UC108-Obnov hodnoty vSech Parametri ve Skupiné
Pre-condition Vybrana Skupina parametri.
Basic scenario - Basic Path

1. Pro vSechny parametry ve vybrané skupiné systém provede: UC206
2. ->UC102
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A.3 Sprava parametru

UC201-Zobraz
seznam Parametri

UC202-Zobraz
Parametr

UC203-Vytvor
Parametr

User

{from Actors) UC204-Zrus Parametr

UC205-Upraw
Parametr

UC206-0bnow

hodnotu Parametru

Obrazek 32: UC200-Spravuj Parametry
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A.3.1 UC201-Zobraz seznam Parametru

Basic scenario - Basic Path

1. Uzivateli se zobrazi seznam parametri.

2. Pro kazdy Parametr zobrazeny atributy:

Nézev

Prislusnost ve skupinach

Hodnota

Datum posledniho obnoveni hodnoty

Datovy zdroj

Tfidéni: dle ndzvu parametru (bez moznosti zmény)

3. Pro kazdy Parametr bude mozné vyvolat nasledujici akce:
Obnovit hodnotu Parametru -> UC206

Zobrazit detail Parametru -> UC202

Zrusit Parametr -> UC204

A.3.2 UC202-Zobraz Parametr

Pre-condition Vybrany Parametr

Basic scenario - Basic Path

1. Zobrazi se atributy Vybraného Parametru:

Nézev

Hodnota

Datum posledniho obnoveni hodnoty

Datovy zdroj

Skupina parametrt

2. Uzivatel ma dostupné nasledujici akce:

Upravit hodnoty Parametru -> UC205

Obnovit hodnotu Parametru z datového zdroje -> UC206

Vytadit ze Skupiny parametrt (funkce je dostupna, pokud Vybrany Parametr
je ¢lenem né&jaké skupiny)

Zobrazit seznam parametri (névrat na seznam) -> UC201

Zobrazit Skupinu parametri (funkce je dostupné, pokud Vybrany Parametr je

¢lenem nejaké skupiny)
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e Zrusit Parametr -> UC204

A.3.3 UC203-Vytvor Parametr

Basic scenario - Basic Path
1. Uzivatel zada tidaje:
e Nazev
e Popis
e Datovy zdroj
e Skupinu parametru
2. Uzivatel zvoli akci:
2.1. Potrvzeni vytvofeni
2.1.1. Vytvofii se Parametr se zadanymi hodnotami
2.1.2. -> UC201

Alternate Scenario - Alternate

2.2. Zruseni vytvoreni
2.2.1. -> UC201

A.3.4 UC204-Zrus Parametr

Pre-condition Vybrany Parametr.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém odstrani Vybrany Parametr ze vSech Skupin parametri ve kterych
je pritomen.

2. Systém zrusi Vybrany Parametr.

3. -> UC201

A.3.5 UC205-Uprav Parametr

Pre-condition Vybrany Parametr.

Basic scenario - Basic Path
1. Uzivatel zada nové hodnoty atributu:
o Nazev

e Datovy zdroj (vybér ze seznamu hodnot)
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e Skupina parametri (vyéer ze seznamu hodnot)
2. Zobrazeny nasledujici hodnoty
e Hodnota
e Datum posledniho obnoveni hodnoty
3. Uzivatel zvoli jednu z akci
3.1. ulozeni hodnot
3.1.1. Atributy Vybraného Parametru se zméni na nové hodnoty zadané uzivatelem

3.1.2. -> UC202

Alternate Scenario - Alternate
3.2. zruseni uprav
3.2.1. -> UC202

A.3.6 UC206-Obnov hodnotu Parametru

Pre-condition Vybrany Parametr.

Basic scenario - Basic Path
Pro Vybrany Parametr se provede nasledujici:
1. Z Datového zdroje se nacte hodnota.
2. Pokud je nacteni hodnoty tspésné:
eHodnota atributu Hodnota se priradi do atributu Predchozi hodnota.
eNactend hodnota se prifadi do atributu Hodnota.
e Atribut Datum posledniho obnoveni hodnoty se nastavi na systémové da-
tum a cas.
3. Pokud pfi nacteni hodnoty dojde k chybé:
eDo Logu se zapise zprava ”Parametr jVybrany Parametr;: chyba pfi

nacteni hodnoty z datového zdroje Datovy zdroj”
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A.4 Sprava modelu

UC401-Zobraz

seznam Modell

UC404-Zrus Model

UC402-Zobraz Model

UC403-Vytvor Model

u
ser \ UC405-Uprav Model

UC420-Zobraz

modelu

UC421-Zobraz
proménnou modelu

UC422 Vytvor

\pmménnnu modelu

UC423-Zrus
promenncu medelu

Obréazek 33: UC400-Spravuj Modely
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A.4.1 UC401-Zobraz seznam Modelu

Basic scenario - Basic Path

1. Uzivateli se zobrazi seznam Modeli.
Pro kazdy Model se zobrazi atributy:
eNazev
ePopis
o Typ optimalizace T¥idéni: dle ndzvu Modelu (bez moznosti zmény)
2. Pro kazdy Model bude mozné vyvolat nasledujici akce:
eZobrazit detail modelu -> UC402

eZobrazit seznam proménnych modelu -> UC420

A.4.2 UC402-Zobraz Model (Zobraz seznam rovnic modelu)

Pre-condition Vybrany Model.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zobrazi seznam rovnic vybraného Modelu. Pro kazdou rovici zobrazi
tyto udaje:
ePopis
eRovnici ve formatu ax + by + cz +p = Al
2. Uzivatel mtze provést jednu z nasledujicich akei:
eZobrazit proménnou modelu -> UC421
eVytvorit proménnou modelu -> UC422
eZrusit proménnou modelu -> UC423

A.4.3 UC403-Vytvor Model

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zobrazi formulaf pro zadani vlastnosti Modelu:
ePopis

2. Pokud uzivatel zvoli akci Vytvorit
eSystém vytvori model na zakladé zadanych udaji
o-> UC405
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A.4.4 UC404-Zrus Model

Pre-condition Vybrany Model.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zrusi vSechny proménné a vsechny rovnice ve vybraném Modelu.
2. Systém zrusi vybrany Model.
3. -> UC401

Pre-condition Vybrany Model je zruseny.

A.4.5 UC420-Zobraz seznam proménnych modelu

Pre-condition Vybrany Model.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zobrazi vSechny proménné vybraného Modelu.

A.4.6 UC421-Zobraz proménnou modelu

Pre-condition Vybrana proménné modelu.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zobrazi detaily vybrané proménné vybraného Modelu.

A.4.7 UC422-Vytvor proménnou modelu

Pre-condition Vybrany Model.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zobrazi formular pro zadani vlastnosti Proménné:
eSymbol
oeNazev
ePopis

2. Pokud uzivatel zvoli akci Vytvorit
oSystém vytvoii Proménnou na zékladé zadanych udajt
o-> UC405
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A.4.8 UC423-Zrus proménnou modelu

Pre-condition Vybrana proménna modelu.

Basic scenario - Basic Path

1. Systém zrusi vybranou Proménnou modelu.

2. -> UC405

Post-condition Vybrana proménna modelu je zrusena.
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B Sada sablon EA pro generovani kodu v jazyku

Smalltalk

B.1 File

$COMMENT="WARNING: DO NOT MODIFY THIS TEMPLATE BELOW THIS POINT"
%ImportSectiony\n

%list="Class" @separator="\n\n"%

B.2 Class

%ClassDeclaration,

%ClassBody’

B.3 Class Base

%classBaseNameY

B.4 Class Body

%list="Operation" @separator="\n\n"%

B.5 Class Declaration

$bases=Ylist="ClassBase" @separator=", "},
%if $bases == ""J,

$bases="0bject"

%endIfY,

WPI=" "%

$bases

subclass:

#/%className’%\n

instanceVariableNames: ’%list="Attribute" @separator=" "%’\n
classVariableNames: ’’\n
poolDictionaries: ’’\n

category: ’EA-Generated’!\n

B.6 Attribute

%AttributeDeclarationy
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B.7 Attribute Declaration

YPI=""Y,
YhattName,

B.8 Linked Attribute

%LinkedAttributeDeclaration,

B.9 Linked Attribute Declaration

%if linkAttRole != ""%
%linkAttRoleY

%elsel,

%REPLACE (genOptDefaultAssocAttName, "$LinkClass",linkAttName)
%endIf%

B.10 Operation

%0perationDeclaration,

%0perationBody’

B.11 Operation Declaration

%PI=""%
!%className), methodsFor: ’as yet unclassified’
stamp: ’%classAuthor’, %eaDateTime’’!\n

%hopName’: %list="Parameter" @separator=" "%

B.12 Operation Body

$wrap = JgenOptWrapComment=="-1" 7 "-1" : "60"%
$behavior = )WRAP_LINES(opBehavior, $wrap, "", "")%
%if $behavior != ""J

"$behavior"\n

%endIfY,

%if opCode != ""J

%WRAP_LINES (opCode, "-1", "\t", "")%
[

%endTemplate,

B.13 Parameter

JparamName?,
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C Vygenerované zdrojové kody FSM v jazyku Smalltalk

C.1 FSM.st

Object subclass: #FSM
instanceVariableNames: ’name initial final current states transitions’
classVariableNames: ’°’
poolDictionaries: ’’

category: ’EA-Generated’!

'FSM methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 01-IV-2010 1:38:31’!
processSignal: signal
"Fire first outgoing transition of current state whose input equals signal received.

Set current to the result and return it."

“current := ((current outgoing) select:
[ :trans |
trans input = signal
]

) first fire.

C.2 State.st

Object subclass: #State
instanceVariableNames: ’name outgoing incoming’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’EA-Generated’!

C.3 Transition.st

Object subclass: #Transition
instanceVariableNames: ’input output source target’
classVariableNames: ’°’
poolDictionaries: ’’

category: ’EA-Generated’!
!Transition methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 01-IV-2010 1:38:31°!

Transcript show: output.

“target



D UML PROFIL SYSTEMU DECISIONMAKER 98

D UML profil systému DecisionMaker

<?7xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<UMLProfile>
<Documentation id="AF7E5119-0" name="UML_Profile_Entities" version="1.0" notes="UML_Profile_Entities"/>
<Content> <!-- The profile content -->
<Stereotypes> <!-- List of stereotypes used in this profile-->
<Stereotype name="Class" notes="" cx="" cy="" metafile="">
<AppliesTo/>
<TaggedValues>
<Tag name="isActive" description="" values="" default=""/>
</TaggedValues>
<Constraints/>
</Stereotype>
<Stereotype name="Entity" notes="" cx="" cy="" metafile="">
<AppliesTo/>
<TaggedValues>
<Tag name="label_cz_singular" description="" values="" default=""/>
<Tag name="label_cz_plural" description="" values="" default=""/>
<Tag name="label_en_singular" description="" values="" default=""/>
<Tag name="label_en_plural" description="" values="" default=""/>
</TaggedValues>
<Constraints/>
</Stereotype>
<Stereotype name="Attribute" notes="" cx="" cy="" metafile="">
<AppliesTo/>
<TaggedValues/>
<Constraints/>
</Stereotype>
<Stereotype name="Column" notes="" cx="" cy="" metafile="">
<AppliesTo/>
<TaggedValues>
<Tag name="label_cz" description="" values="" default=""/>
<Tag name="label_en" description="" values="" default=""/>
<Tag name="editor" description="" values="" default=""/>
</TaggedValues>
<Constraints/>
</Stereotype>
<Stereotype name="ColumnEditorEnum" notes="" cx="" cy="" metafile="">
<AppliesTo/>
<TaggedValues>
<Tag name="textInput" description="" values="" default=""/>
<Tag name="textArea" description="" values="" default=""/>
<Tag name="select" description="" values="" default=""/>
<Tag name="dateTimeSelector" description="" values="" default=""/>
</TaggedValues>
<Constraints/>
</Stereotype>
</Stereotypes>
<TaggedValueTypes/>
</Content>
</UMLProfile>
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Object subclass: #UMLAssociationEnd

instanceVariableNames: ’element role cardinality association’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’°

category: ’XMI-2-UML’!

!UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 16:49°!
asString

77<<<’, (self element elementName ) asString, ’>>>’! !

!UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 14:21°!
association

association! !

'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 14:21°!
association: anObject

association := anObject! !

!UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:08°!
cardinality

cardinality! !
'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:08°!

cardinality: anObject

cardinality := anObject! !

'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:08°!
element

~ element! !

'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:08°!
element: anObject

element := anObject! !

'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 16:49°!
printOn: aStream

aStream nextPutAll: self asString.! !

'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:08°!
role

~ role! !

'UMLAssociationEnd methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:08°!
role: anObject

role := anObject! !

Object subclass: #UMLAssociationTypeEnum
instanceVariableNames: ’type’

classVariableNames: ’’
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poolDictionaries: ’’
category: ’XMI-2-UML’!

'UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 17:43’!
= anUMLAssocitaionTypeEnum

" (anUMLAssocitaionTypeEnum respondsTo: #type)

ifTrue: [(self type) = (anUMLAssocitaionTypeEnum type)]

ifFalse: [false].! !

'UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:54°!
isAssociation

~ (type = #Association)! !

'UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:55°!
isDependency

~ (type = #Dependency)! !

!UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:55’!
isGeneralization

~ (type = #Generalization)! !

!UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:56°!
printOn: aStream

aStream nextPutAll: type asString .! !

'UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:50°!
type
~ type! !

'UMLAssociationTypeEnum methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:50°!
type: aSymbol
type := aSymbol! !

UMLAssociationTypeEnum class

instanceVariableNames: ’’!

'UMLAssociationTypeEnum class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 16:42°!
Aggregation
“self new: #Aggregation! !

'UMLAssociationTypeEnum class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:53’!
Association

“self new: #Association! !

!UMLAssociationTypeEnum class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 16:43’!
Composition

“self new: #Composition! !

!UMLAssociationTypeEnum class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:53’!
Dependency
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“self new: #Dependency! !

'UMLAssociationTypeEnum class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 13:52°!
Generalization

“self new: #Generalization! !

!UMLAssociationTypeEnum class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 17:26°!
new: aSymbol

“self new

type: aSymbol;

yourself.! !

Object subclass: #UMLClassCompiler
instanceVariableNames: ’umlClass’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

|UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:44°!
createClassInSmalltalk

| general umlClassName instVars |

general := umlClass superType.
general ifNil: [general := ’Object’].
umlClassName := umlClass elementName.

self assert: [umlClassName notNil].

instVars := (umlClass attributes select:

[ :a | (a isStatic not) & (a elementName notNil) 1)
inject: ’’ into: [ :a :b | a, > ’, b elementName].
Compiler evaluate:

general,’ subclass: #’,umlClassName,’
instanceVariableNames: ’’’,instVars,’’’
classVariableNames: ’’’’

poolDictionaries: ’’7°

category: ’’’,(umlClassName copyFrom: 1 to: 2),’-generated’’’.
[

'UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 10:58°!
createClassMethodsInSmalltalk

| classMethods umlClassName |

umlClassName := umlClass elementName.

self assert: [umlClassName notNil].

classMethods := umlClass operations

select: [ :o | (o isStatic) & (o elementName notNil) ].

classMethods do: [ :o |

self createMethodInSmalltalk: o ofUMLClasNamed: umlClassName,’ class’

]

|UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 05:24°!
createInSmalltalk
self createClassInSmalltalk.
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self declareClassVarsInSmalltalk.
self createClassMethodsInSmalltalk.
self createInstMethodsInSmalltalk.

"self class compileAll."! !

'UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 10:587!
createInstMethodsInSmalltalk

| instMethods umlClassName |

umlClassName := umlClass elementName.

self assert: [umlClassName notNil].

instMethods := umlClass operations

select: [ :0 | (o isStatic not) & (o elementName notNil) ].

instMethods do: [ :0 |

self createMethodInSmalltalk: o ofUMLClasNamed: umlClassName

]

'UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 21:49°!
createMethodInSmalltalk: anUMLOperation ofUMLClasNamed: anUMLClassName

| signature body params selectorParts operationName bodyWithDoubledApostrophes |
operationName := anUMLOperation elementName.

params := anUMLOperation parameters.

(params size = 0)

ifTrue: [

signature := operationName.

]

ifFalse: [

(params size = 1)

ifTrue: [

signature := operationName,

((operationName last isLetter) ifTrue: [’: ’]

ifFalse: [’ ’]),
(params first elementName)
]
ifFalse: [ "methods with more parameters must have the parts of selectors delimited by _"
signature := ’’.
selectorParts := anUMLOperation elementName findTokens: ’_’.
selectorParts doWithIndex: [ :sel :idx |
signature := signature, sel,’: ’,((params at: idx) elementName),’ ’
]
]
1.
body := anUMLOperation behavior.
body ifNil: [ body := ’Tramscript cr.’ ].
bodyWithDoubledApostrophes :=
(body inject: ’?’

into: [ :a :b |

a,
(b =$)
ifTrue: [ 727277 ]

ifFalse: [ b asString ])
.
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"here comes the magic"
Compiler evaluate:
anUMLClassName,’ compile: ’’’,signature,’

’ ,bodyWithDoubledApostrophes,’’’

)

'UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 05:47°!
declareClassVarsInSmalltalk

| classVars umlClassName |

classVars := umlClass attributes select: [ :a | (a isStatic) & (a elementName notNil) ].
umlClassName := umlClass elementName.

self assert: [umlClassName notNil].

classVars do: [ :cv |

Compiler evaluate: (umlClassName,’ class addInstVarName: ’’’,cv elementName, ’’’’ ).

1

'UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 04:58°!
umlClass

umlClass! !

'UMLClassCompiler methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 04:58°!
umlClass: anObject

umlClass := anObject! !

UMLClassCompiler class

instanceVariableNames: ’°!

'UMLClassCompiler class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 04:58°!
new: anUMLClass

| me |

me := self new.

me umlClass: anUMLClass.

me.! !

Object subclass: #UMLElement

instanceVariableNames: ’elementName description taggedValues stereotypes associations id alias’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 14:14°!
addAssociationEnd: anObject

associations add: anObject! !

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:42’!
addStereotype: anObject
stereotypes add: anObject! !
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'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:43’!
addTaggedValue: anObject
taggedValues add: anObject! !

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:12’!
addTaggedValues: anArray
anArray do: [ :t | self addTaggedValue: t ]! !

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:22°!
asString

self elementName ifNil: [ ’ (unnamed)’ ]! !

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:01°!
associatedElements
“self associatedElementsWithBlock: [ :ass | true ]

and: [ :end | true ].
[

!UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 17:46°!
associatedElementsWithBlock: aBlock
“associations
ifNotNil: [
((((associations select: aBlock)
inject: ( Set new )
into: [ :a :b | a, (b ends) ]
) collect: [ :asEnd | asEnd element ]
) asSet
) select: [ :el | el "= self ]
]
ifNil: [ nil ]J.
[

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 17:51°!
associatedElementsWithBlock: aBlock and: anotherBlock
“associations
ifNotNil: [
(((((associations select: aBlock)
inject: ( Set new )
into: [ :a :b | a, (b ends) ]
) select: anotherBlock

) collect: [ :asEnd | asEnd element ]

) asSet
) select: [ :el | el "= self ]
]
ifNil: [ nil ]J.
[

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 17:49°!
associatedElementsWithType: anAssocitationType

“self associatedElementsWithBlock: [ :a | a associationType = anAssocitationType].!

'UMLElement methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 16:39°!
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initialize

elementName := ’unnamed element’.
stereotypes := OrderedCollection new.
taggedValues := OrderedCollection new.
associations := OrderedCollection new.! !

!UMLElement methodsFor:

printOn: aStream

’as yet unclassified’ stamp:

aStream nextPutAll: self asString.!

'UMLElement methodsFor:
alias

- alias! !

'UMLElement methodsFor:
alias: aString

alias := aString ! !

'UMLElement methodsFor:
associations

~ associations ifNil: [

'UMLElement methodsFor:

associations: anObject

’accessing’

’accessing’

’accessing’

associations

’accessing’

associations := anObject! !

'UMLElement methodsFor:
description

~ description! !

!UMLElement methodsFor:
description: anObject

description := anObject!

!UMLElement methodsFor:
elementName

“elementName! !
!UMLElement methodsFor:
elementName: aName

elementName := aName! !

!UMLElement methodsFor:

’accessing’

’accessing’

’accessing’

’accessing’

’accessing’

hasStereotypeNamed: aName

~(self stereotypes select: [ :s | s

!UMLElement methodsFor:
id

~oid! !

’accessing’

stamp:

stamp:

stamp:

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

>JanTomsa 4/3/2010 15:03°!

4/3/2010 21:58°!

4/3/2010 21:58°!

4/3/2010 16:15°!

:= OrderedCollection new. ]! !

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

4/3/2010 14:12°!

4/3/2010 05:13°!

4/3/2010 05:13°!

4/3/2010 04:36°!

4/3/2010 04:36°!

4/5/2010 02:50°!

elementName = aName ]) size > 0.

stamp:

’JanTomsa

4/3/2010 18:22°!
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!UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:22°!

id: aString
id := aString ! !

|UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 02:47°!

stereotypeNames
“self stereotypes collect: [ :s | s elementName ].

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:38°!

stereotypes

stereotypes! !

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:38°!

stereotypes: anObject

stereotypes := anObject! !

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 02:45°!

taggedValueAt: aName
~ self taggedValuesDict at: aName ifAbsent: nil.! !

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 02:52°!

taggedValueAt: aName ifAbsent: anAlternative

~ self taggedValuesDict at: aName ifAbsent: anAlternative.!

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:38°!

taggedValues
" taggedValues! !

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:38°!

taggedValues: anObject
taggedValues := anObject! !

'UMLElement methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 02:44°!

taggedValuesDict
| dict |
dict := Dictionary new.

self taggedValues do: [ :t | dict add: (t elementName)->(t taggedValue) ].

“dict.! !

UMLElement class

instanceVariableNames: ’°!

'UMLElement class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

new: aName

| newInstance |

newInstance := self new.
newInstance elementName: aName.

“newInstance.

’JanTomsa 4/3/2010 22:40°!
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UMLElement subclass: #UMLAssociation
instanceVariableNames: ’associationType ends’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

'UMLAssociation methodsFor: ’accessing’ stamp:
addEnd: anAssociationEnd
ends add: anAssociationEnd.

anAssociationEnd association: self.

>JanTomsa 4/3/2010

(anAssociationEnd element associations) add: self.! !

'UMLAssociation methodsFor: ’accessing’ stamp:
associationType

~ associationType! !

'UMLAssociation methodsFor: ’accessing’ stamp:

associationType: anObject

associationType := anObject!

'UMLAssociation methodsFor: ’accessing’ stamp:
ends

ends! !

'UMLAssociation methodsFor: ’accessing’ stamp:
ends: anObject

ends := anObject! !

'UMLAssociation methodsFor: ’accessing’ stamp:
initialize
super initialize.

ends := OrderedCollection new.! !

UMLAssociation class

instanceVariableNames: ’°!

'UMLAssociation class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

new: anAssociationType
“self new
associationType: anAssociationType;

yourself.! !

UMLElement subclass: #UMLAttribute

»JanTomsa 4/3/2010

’JanTomsa 4/3/2010

>JanTomsa 4/3/2010

’JanTomsa 4/3/2010

’JanTomsa 4/3/2010

instanceVariableNames: ’type initialValue scope isStatic’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’
category: ’XMI-2-UML’!

16:

17:

17:

05:

05:

16:

217!

197!

197!

08!

08!

357!

>JanTomsa 4/3/2010 17:20°!
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'UMLAttribute methodsFor:
initialValue

~ initialValue! !

'UMLAttribute methodsFor:
initialValue: anObject

initialValue := anObject!

!UMLAttribute methodsFor:
initialize
super initialize.

isStatic := false.! !

'UMLAttribute methodsFor:
isStatic

- isStatic ! !

IUMLAttribute methodsFor:
isStatic: aBoolean

isStatic := aBoolean ! !

'UMLAttribute methodsFor:
scope

~ scope! !

'UMLAttribute methodsFor:
scope: anObject

scope := anObject! !

'UMLAttribute methodsFor:
type
= type! !

'UMLAttribute methodsFor:
type: anObject
type := anObject! !

!UMLAttribute methodsFor:

asString

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’as yet unclassified’ stamp:

4/3/2010 04:50°!

4/3/2010 04:50°!

4/5/2010 02:15°!

4/4/2010 23:23°!

4/4/2010 23:23°!

4/3/2010 04:57°!

4/3/2010 04:57°!

4/3/2010 05:01°!

4/3/2010 05:01°!

>JanTomsa 4/5/2010 03:46°!

( isStatic ifNotNil: [ isStatic ifTrue: [ ’static > ] ifFalse: [’’] ]

ifNil: [’°] ),

( scope ifNotNil: [ scope asString, ’ ’ ]

super asString,

( type ifNotNil: [ °
(self stereotypes inject:
[

’, type asString ]

UMLElement subclass: #UMLClass

ifNil:

ifNil:

19,

15,

’? into: [ :s1 :s2 | sl asString,

’, s2 asString ])
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instanceVariableNames: ’attributes operations package forcedGeneral’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:45°!

addAttribute: anObject
attributes add: anObject! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 20:40°!

addAttributes: anArray
anArray do: [ :a | self addAttribute: a ].! !

!UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:45°!

addOperation: anObject

operations add: anObject! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 20:41°!

addOperations: anArray

anArray do: [ :o | self addOperation: o ]! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:47°!

asString

~’Class: ’, super asString,

(self stereotypes inject: ’’ into: [ :sl1 :s2 | sl asString,
(Character cr asString),
(attributes

ifNotEmpty: [

’+-attributes: ’, (Character cr asString),

(attributes

inject: 7’

>, s2 asString 1),

into: [ :a :b | a asString, > °’ ,b asString, (Character cr asString) ])

]

ifEmpty: [’°]
),
(operations

ifNotEmpty: [
’+-operations: ’, (Character cr asString),
(operations

inject: 7’

into: [ :a :b | a asString,’ °’ ,b asString, (Character cr asString) 1)
]
ifEmpty: [’’]

), (Character cr asString)! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:44°!

attributes

~ attributes! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:44°!

attributes: anObject

attributes := anObject! !
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'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 03:23’!
forcedGeneral

~ forcedGeneral! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 03:23’!
forcedGeneral: anObject

forcedGeneral := an0Object! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 16:36°!
initialize

super initialize.

attributes := OrderedCollection new.

operations := OrderedCollection new.! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:47°’!
linkedAttributes

“associations

ifNotNil: [

((associations select:

[ :as |

(as associationType = UMLAssociationTypeEnum Association)

or: [as associationType = UMLAssociationTypeEnum Aggregation]
]

)

inject: ( Set new )

into: [ :a :b | a, (b ends select: [ :end | end element "= self ]) ]
) collect: [ :asEnd |

((UMLAttribute new: (asEnd role))

type:

(asEnd element elementName),

((asEnd cardinality = ’0..%’)

ifTrue: [’[]1°]

ifFalse: [’’]

)

H

yourself

)

]

]

ifNil: [ nil ].

[

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:44°!
operations

~ operations! !
'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:44°!
operations: anObject

operations := anObject! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:46°!
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package

~ package! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 04:46°!

package: anObject
package := anObject! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 15:13°!

removeOperation: anObject

operations remove: anObject! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 17:55°!

subTypes

" self associatedElementsWithBlock:

[ :as | as associationType = UMLAssociationTypeEnum Generalization]

and:

[ :end | end role = ’subType’]! !

'UMLClass methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 03:25°!

superType

| generals |

forcedGeneral

ifNotNil: [ ~“forcedGeneral ]

ifNil: [

generals := (self associatedElementsWithBlock:

[ :as | as associationType = UMLAssociationTypeEnum Generalization]

and:

[ :end | end role = ’superType’]).

“generals

ifNotEmpty: [ generals first]
ifEmpty: [ nil ].

J.v

UMLElement subclass: #UMLOperation

instanceVariableNames: ’parameters type isStatic behavior’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’
category: ’XMI-2-UML’!

!UMLOperation methodsFor: ’accessing’ stamp:

behavior

~ behavior! !

'UMLOperation methodsFor: ’accessing’ stamp:

behavior: anObject

behavior := anObject! !

'UMLOperation methodsFor: ’accessing’ stamp:

isStatic

isStatic! !

>JanTomsa 4/3/2010 05:22°!

>JanTomsa 4/3/2010 05:22°!

>JanTomsa 4/3/2010 05:22°!
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'UMLOperation methodsFor:
isStatic: anObject

isStatic := anObject! !

'UMLOperation methodsFor:
parameters

" parameters! !

'UMLOperation methodsFor:
parameters: anObject

parameters := an(Object! !

'UMLOperation methodsFor:
type
~ type! !

'UMLOperation methodsFor:
type: anObject
type := anObject! !

!UMLOperation methodsFor:
addParameter: anObject

parameters add: anObject!

!UMLOperation methodsFor:

addParameters: anArray

’accessing’ stamp: ’JanTomsa

’accessing’ stamp: ’JanTomsa

’accessing’ stamp: ’JanTomsa

’accessing’ stamp: ’JanTomsa

’accessing’ stamp: ’JanTomsa

’as

’as

anArray do: [ :p | parameters

'UMLOperation methodsFor:
asString

| params |

params := parameters
ifNotEmpty:

Lo,

(parameters inject: ’’

into: [ :a :b |

’as

yet unclassified’ stamp:

yet unclassified’ stamp:

add: p ]! !

yet unclassified’ stamp:

4/3/2010 05:22°!

4/3/2010 05:33°!

4/3/2010 05:33°!

4/3/2010 05:22°!

4/3/2010 05:22°!

>JanTomsa 4/3/2010 05:337!

>JanTomsa 4/5/2010 00:41°!

>JanTomsa 4/5/2010 03:44°!

a asString, (a ifNotEmpty: [’,’] ifEmpty: [’’]), b asString

1) asString,
))J

]

ifEmpty: [’°].

( isStatic ifNotNil: [ isStatic ifTrue:

ifNil: [*°] ),
super asString,
params,

( (type notNil & (type =

'UMLOperation methodsFor:
initialize

super initialize.

’void’) not) ifTrue: [ °

’as

yet unclassified’ stamp:

[ ’>static ’> ] ifFalse: [’’] ]

’, type asString ] ifFalse: [’’] )!

’JanTomsa 4/5/2010 02:15°!
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parameters := OrderedCollection new.

isStatic := false.! !

UMLElement subclass: #UMLPackage
instanceVariableNames: ’elements’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

!UMLPackage methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa

addClass: aUMLClass
elements add: aUMLClass.
aUMLClass package: self.! !

'UMLPackage methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa

addClasses: anArray

anArray do: [ :c | self addClass: c ].! !

'UMLPackage methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa

initialize
super initialize.

elements := OrderedCollection new.! !

!UMLPackage methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa

removeClass: aUMLClass
classes remove: aUMLClass.

aUMLClass package: nil.! !

UMLElement subclass: #UMLParameter
instanceVariableNames: ’type kind’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

4/3/2010 20:38”!

4/3/2010 20:39°!

4/3/2010 16:36°!

4/3/2010 04:49°!

!UMLParameter methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 03:41°!

asString

super asString,

( kind ifNotNil: [ kind = ’out’ ifTrue: [’*’] ifFalse:
( type ifNotNil: [ ’ : ’, type asString ] ifNil: [’’] )
1l

[’»] 1 ifNil:

°19,

'UMLParameter methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:31°!

kind
~ kind! !

!UMLParameter methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 05:31°!

kind: anObject
kind := anObject! !
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'UMLParameter methodsFor:
type
~ type! !

’accessing’ stamp:

!UMLParameter methodsFor: ’accessing’ stamp:
type: anObject

type := anObject! !

UMLElement subclass: #UMLStereotype
instanceVariableNames: ’°
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!
'UMLStereotype methodsFor:
asString

’<<?, elementName, ’>>’! !

UMLElement subclass: #UMLTaggedValue
instanceVariableNames: ’taggedValue’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’°

category: ’XMI-2-UML’!
'UMLTaggedValue methodsFor:
taggedValue

taggedValue! !

'UMLTaggedValue methodsFor:
taggedValue: anObject

taggedValue := anObject! !

Object subclass: #UMLWorld
instanceVariableNames: ’elements’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’XMI-2-UML’!

UMLWorld class
instanceVariableNames: ’’!
'UMLWorld class methodsFor:
findAl1ByName: aName
"finds all elements of given name"

“UMLElement allSubInstances select: [ :i |

'UMLWorld class methodsFor:

’as yet unclassified’ stamp:

’accessing’ stamp:

’accessing’ stamp:

’as yet unclassified’ stamp:

(i elementName) =

’as yet unclassified’ stamp:

’JanTomsa 4/3/2010 05:31°!

’JanTomsa 4/3/2010 05:31°!

>JanTomsa 4/4/2010 22:46°!

>JanTomsa 4/3/2010 16:37°!

’JanTomsa 4/3/2010 16:37°!

’JanTomsa 4/3/2010 18:257!

aName ]! !

>JanTomsa 4/3/2010 04:33°!
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findByName: aName
"finds first element of given name"
~(self findAllByName: aName) first! !

Object subclass: #XMIUMLBuilder

instanceVariableNames: ’xmi umlModel xmiExtension packages classes stereotypes’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’
category: ’XMI-2-UML’!

'XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:20°!

buildAssociation: anAssociationDefinition

| umlAssociation sourceEnd targetEnd extAttElement |
Transcript

show: ’Association: ’;

show: (anAssociationDefinition attributeAt: ’name’);
cr.

umlAssociation := UMLAssociation new:

(anAssociationDefinition attributeAt: ’name’ ifAbsent: ’(unnamed association)’).

umlAssociation id: (anAssociationDefinition attributes at: ’xmi:id’).

============= build association ends ==========
sourceEnd := UMLAssociationEnd new.

targetEnd := UMLAssociationEnd new.
extAttElement := xmiExtension firstTagNamed: ’connector’

with: [ :tag | (tag attributeAt: #’xmi:idref’) = umlAssociation
"TODO"! !

'XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:43’!

buildAttribute: anAttribute

| umlAttribute extAttElement defValTag |
Transcript

show: ’Attribute: ’;

show: (anAttribute attributeAt: ’name’);

cr.

id 1.

umlAttribute := UMLAttribute new: (anAttribute attributeAt: ’name’).

umlAttribute id: (anAttribute attributes at: ’xmi:id’).
defValTag := (anAttribute firstTagNamed: ’defaultValue’).
defValTag ifNotNil: [

umlAttribute initialValue: (defValTag attributeAt: #value).
1.

"--- hunt for type and other props ---"

extAttElement := xmiExtension firstTagNamed: ’attribute’

with: [ :tag | (tag attributeAt: #’xmi:idref’) = umlAttribute id ].

extAttElement ifNotNil: [
umlAttribute scope: (extAttElement attributeAt: #scope).
extAttElement elements do: [ :el |

(el name = #documentation) ifTrue: [ umlAttribute description: (el attributeAt: #value) ].

(el name = #properties) ifTrue: [ umlAttribute type: (el attributeAt: #type)].

(el name = #stereotype) ifTrue: [

umlAttribute addStereotype: (self buildStereotype: (el attributeAt: #stereotype))

1.
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(el name = #style) ifTrue: [ umlAttribute alias: (el attributeAt: #value) ].
(el name = #tags) ifTrue: [

umlAttribute addTaggedValues:

(el elements collect: [ :elel | self buildTaggedValue: elel 1)

1.

1.

1.

“umlAttribute.! !

'XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:43’!
buildClass: aClassDefinition

| umlClass extClaElement |

Transcript

show: ’Class: ’;

show: (aClassDefinition attributes at: ’name’);

cr.

umlClass := UMLClass new: (aClassDefinition attributes at: ’name’).
umlClass id: (aClassDefinition attributes at: ’xmi:id’).

classes add: umlClass.

"=============== build attributes ============"

umlClass addAttributes:

((aClassDefinition

elements select: [ :el | el name = #ownedAttribute ])

collect: [ :el | self buildAttribute: el ]).

"============ build operations =========="

umlClass addOperations:

((aClassDefinition

elements select: [ :el | el name = #ownedOperation ])

collect: [ :el | self buildOperation: el ]).

"--- hunt for type and other props ---"

extClaElement := xmiExtension firstTagNamed: ’element’

with: [ :tag | (tag attributeAt: #’xmi:idref’) = umlClass id ].
extClaElement ifNotNil: [

extClaElement elements do: [ :el |

(el name = #properties) ifTrue: [

umlClass addStereotype: (self buildStereotype: (el attributeAt: #stereotype))
1.

(el name = #style) ifTrue: [ umlClass alias: (el attributeAt: #value) ].
(el name = #tags) ifTrue: [

umlClass addTaggedValues:

(el elements collect: [ :elel | self buildTaggedValue: elel 1)

1.

1.

1.

“umlClass.! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 20:58°!
buildOperation: anOperation

| umlOperation |

Transcript

show: ’Operation: ’;

show: (anOperation attributes at: ’name’);



E.1 Zdrojovy kéd podpiirnych tfid metamodelu UML 118

cr.
umlOperation := UMLOperation new: (anOperation attributes at: ’name’).
umlOperation id: (anOperation attributes at: ’xmi:id’).

“umlOperation ! !

'XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 20:46°!
buildPackage: aPackageDefinition

| umlPackage |

Transcript

show: ’Package: ’;

show: (aPackageDefinition attributes at: ’name’);

cr.

umlPackage := UMLPackage new: (aPackageDefinition attributes at: ’name’).
umlPackage id: (aPackageDefinition attributes at: ’xmi:id’).

packages add: umlPackage.

"=============== build classes ============"

umlPackage addClasses:

((aPackageDefinition

elements select: [ :el | (el attributes at: ’xmi:type’) = ’uml:Class’ ])
collect: [ :el | self buildClass: el 1).

== build associations ====

(aPackageDefinition
elements select: [ :el | (el attributes at: ’xmi:type’) = ’uml:Association’ ])

do: [ :el | self buildAssociation: el ].! !

'XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:07’!
buildRootPackages

| rootUMLPackages |

packages := OrderedCollection new.

classes := OrderedCollection new.

stereotypes := OrderedCollection new.

rootUMLPackages := (umlModel elements select: [ :el | el name = #packagedElement ]).
rootUMLPackages do: [ :pkg | self buildPackage: pkg ].! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:07’!
buildStereotype: aName

| existingStereotypes newStereotype |

existingStereotypes := (stereotypes select: [ :s | s elementName = aName ]).
existingStereotypes size = 0

ifTrue: [

newStereotype := UMLStereotype new: aName.

stereotypes add: newStereotype.

“newStereotype.

]

ifFalse: [“existingStereotypes first].! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’building’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:50°!
buildTaggedValue: aTVDefinition

| umlTaggedValue |

Transcript

show: ’Tagged value: ’;

show: (aTVDefinition attributeAt: #name);
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cr.
umlTaggedValue := UMLTaggedValue new:

(aTVDefinition attributeAt: #name).

umlTaggedValue id: (aTVDefinition attributeAt: #’xmi:id’);
taggedValue: (aTVDefinition attributeAt: #value).
“umlTaggedValue.! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32°!
classes

classes! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32°!
classes: anObject

classes := anObject! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32°!
packages

~ packages! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32’!
packages: anObject
packages := anObject! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:02’!
stereotypes

“stereotypes! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 22:01°!
stereotypes: anObject

stereotypes := anObject! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32’!
umlModel
~ umlModel! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32’!
umlModel: anObject
umlModel := anObject! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32°!
xmi

xmi! !
!XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32’!

xmi: anObject

xmi := anObject! !

'XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32’!
xmiExtension

xmiExtension! !
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' XMIUMLBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32°!
xmiExtension: anObject

xmiExtension := anObject! !

!XMIUMLBuilder methodsFor: ’initialisation’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 18:32°!
initFromFileNamed: fileName

xmi := XMLDOMParser parseDocumentFrom: (FileStream oldFileNamed: fileName ).

umlModel := (((xmi elements first) elements)

select: [ :el | el name = #’uml:Model’ ] ) first.

xmiExtension := (((xmi elements first) elements)

select: [ :el | el name = #’xmi:Extension’ ] ) first.
1
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F Generator entit aplikace DecisionMaker

Object subclass: #DMEntityBuilder
instanceVariableNames: ’umlBuilder’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: 7’

category: ’DecisionMaker-EntityBuilder’!

!DMEntityBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 17:41°!
entityClasses
" umlBuilder classes

select: [ :c | c hasStereotypeNamed: ’entity’ ].! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:05°!
umlBuilder
umlBuilder ifNil: [ umlBuilder := XMIUMLBuilder new ].

umlBuilder! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’accessing’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:03°!
umlBuilder: anObject

umlBuilder := anObject! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 23:43’!
CRUDClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix
~(aPrefix, anUMLClass elementName), ’CRUD’.! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 00:12°!
buildCRUDClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix
| CRUDClass CR modelClassName editorClassName textsClassName |

CR := Character cr asString.

modelClassName := (self modelClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
editorClassName := (self editorClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
textsClassName := (self textsClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).

CRUDClass := UMLClass new: (self CRUDClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix).
CRUDClass forcedGeneral: ’WAComponent’.

" Attributes "
CRUDClass addAttribute: ( (UMLAttribute new: ’listComponent’)
type: ’WATableReport’;

yourself

" Operations
CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’children’)
type: ’Array’;

behavior: ’“Array with: listComponent’;

yourself
).
" CRUD - "
CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’add’)
type: ’void’;
behavior: ’| editor instance answer |’, CR,

’instance := ’, modelClassName, ’ new.’,CR,
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’editor := ’, editorClassName, ’ on: instance.’,CR,
’answer := self call: editor.’,CR,
’answer ifTrue: [ ’, modelClassName, ’ instances add: instance ]’
yourself
).
CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’edit’)
type: ’void’;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’anInstance’) type: modelClassName );
behavior: ’| editor |’, CR,
editor := ’, editorClassName, ’ on: anlInstance.’,CR,
’self call: editor.’;
yourself
).
CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’delete’)
type: ’void’;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’anInstance’) type: modelClassName );
behavior: modelClassName, ’ instances remove: anlnstance.’;
yourself

).

columns "
((anUMLClass attributes )
select: [ :a | (a stereotypes select: [ :as | as elementName = ’column’ ] ) size = 1 ])
do: [ :a |
CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: (a elementName, ’ReportColumn’))
type: ’void’;
behavior: ’~“WAReportColumn new’,CR,
’ title: (’,textsClassName,’ labelFor: #’,a elementName,’);’,CR,
’ selector: #’,a elementName,’;’,CR,
’ clickBlock: [ :each | self edit: each ];’,CR,
’ yourself .’;

yourself )

—————————————————— action column "

CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: (’actionReportColumn’))
type: ’void’;

behavior: ’~WAReportColumn new’,CR,

’ title: DMTexts ACTIONS;’,CR,

’ valueBlock: [ :anInstance :html |’,CR,

’ html anchor ’,CR,

’ onClick: (’’return confirm(’’’’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’’’’)’’);’,CR,
’ callback: [ self delete: anInstance 1];’,CR,

’ with: DMTexts DELETE’,CR,

’ 1;’,CR,

’yourself .’;

yourself ).

————————————————— initialization "
CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’initialize’)
type: ’void’;
behavior: ’| columns |’,CR,

’super initialize.’,CR,

’columns := OrderedCollection new.’,CR,

(((CRUDClass operations collect: [ :o0 | o elementName 1)
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select: [ :0 | o endsWith: ’ReportColumn’ 1)
inject: ’?’ into: [ :x :y | x,’ columns add: self ’,y,’.’,CR]
),
’listComponent := WATableReport new’,CR,
? columns: columns;’,CR,
? rowPeriod: 1;’,CR,
’ yourself.’;

yourself

).

rendering "

CRUDClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’renderContentOn’)

type: ’void’;

addParameter: ( (UMLParameter new: ’canvas’) type: ’WARenderer’ );

behavior: ’canvas heading with: (’, textsClassName, ’ labelFor: #Instances); level: 3.’,CR,
’listComponent rows: ’, modelClassName, ’ instances asSortedCollection.’,CR,

’canvas render: listComponent.’,CR,
’canvas anchor callback: [ self add ]; with: DMTexts NEW.’;
yourself
).
“CRUDClass! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 18:22°!
buildEditorClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix

| editorClass CR modelClassName editorClassName textsClassName editorType |

CR := Character cr asString.

modelClassName := (self modelClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
editorClassName := (self editorClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
textsClassName := (self textsClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
editorClass := UMLClass new: editorClassName.

editorClass forcedGeneral: ’WAComponent’.

" Attributes "

editorClass addAttribute: ( (UMLAttribute new: ’model’)
type: modelClassName;

yourself
).
" Operations "
" columns "
((anUMLClass attributes )
select: [ :a | (a stereotypes select: [ :as | as elementName = ’column’ ] ) size =1 ])

do: [ :a |
editorType := a taggedValueAt: ’editor’ ifAbsent: ’textInput’.

editorClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’render’,(a elementName) capitalized,’On’)

type: ’void’;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’canvas’) type: ’WARenderer’ )
behavior: ’| tagID |’,CR,
’canvas div: [’,CR,
2 canvas label’,CR,
’ for: (tagID := canvas nextId);’,CR,

’ with: (’,textsClassName,’ labelFor: #’,a elementName,’).’,CR,
(self editorSourceCode: (a elementName) editorType: editorType),
:]‘:;

yourself )
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————————————————— initialization "
editorClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’initialize’)
type: ’void’;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’anInstance’) type: modelClassName );
behavior: ’self initialize.’,CR,
’model := anlnstance.’;
yourself

).

rendering "

editorClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’renderButtonsOn’)
type: ’void’;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’canvas’) type: ’WARenderer’ );
behavior: ’canvas div: [’,CR,

’ canvas span: [’,CR,

? canvas cancelButton callback: [self answer: false];’,CR,

’ with: DMTexts CANCEL.’,CR,

’ ].7,CR,

canvas span: [’,CR,

’ canvas submitButton callback: [self answer: true];’,CR,
’ with: DMTexts SAVE.’,CR,

yourself
).
editorClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’renderContentOn’)
type: ’void’;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’canvas’) type: ’WARenderer’ );
behavior: ’canvas form’,CR,
? class: ’’dmEditor’’;’,CR,
’ with: [’,CR,
’ self’,CR,
(((editorClass operations collect: [ :o | o elementName ])

select: [ :0 | o beginsWith: ’render’ ])

inject: ’’ into: [ :x :y | x,° ’,y,’: canvas;’,CR]
))
’ yourself.’,CR,
;]_;’
yourself
).
" constructor "

editorClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’on’)
type: modelClassName;
isStatic: true;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’anInstance’) type: modelClassName );
behavior: ’~“self basicNew’,CR,

’ initialize: anlInstance;’,CR,

’ yourself.’;
yourself

).

“editorClass! !
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IDMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:02°!
buildModelClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix
| modelClass |
modelClass := UMLClass new: (self modelClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix).
" Attributes "
anUMLClass attributes do: [ :att |
modelClass addAttribute: ( (UMLAttribute new: (att elementName))

description: att description;
id: att id;

alias: att alias;

initialValue: att initialValue;
scope: att scope;

type: att type;

yourself

1.

" accessors "

anUMLClass attributes do: [ :att |
att elementName ifNotNil: [
"---- getter —-——-"
modelClass addOperation: ( (UMLOperation new: (att elementName))
type: att type;
behavior: ’~’,att elementName ;
yourself ).
"---- setter ----"
modelClass addOperation: ( (UMLOperation new: (att elementName))
type: ’void’;
addParameter: ((UMLParameter new: ’anObject’)
type: att type);
behavior: att elementName,’ := anObject’;

yourself )

1.

" Operations "

anUMLClass operations do: [ :op |
modelClass addOperation: ( (UMLOperation new: (op elementName))
description: op description;
id: op id;
alias: op alias;
type: op type;
isStatic: op isStatic;
behavior: op behavior;
addParameters: (
op parameters collect: [ :p |
(UMLParameter new: p elementName)
type: p type;
kind: p kind;

yourself

)5
yourself )
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modelClass addAttribute: ( (UMLAttribute new: ’instances’)
isStatic: true;
type: anUMLClass elementName,’[]’;
scope: ’Private’;
yourself ).
modelClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’instances’)
isStatic: true;
type: anUMLClass elementName,’[]’;
behavior: ’instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].
~instances’);

yourself.

" comparator "
modelClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’<=’)
type: ’Boolean’;
addParameter: ((UMLParameter new: ’anObject’)
type: modelClass elementName);
behavior: ’~“self ’,(anUMLClass attributes first elementName),
’<= anObject ’,
(anUMLClass attributes first elementName));
yourself.

“modelClass! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 18:53’!
buildTextsClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix
| textsClass CR modelClassName editorClassName textsClassName

instanceCZ instanceEN instancesCZ instancesEN |

CR := Character cr asString.

modelClassName := (self modelClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
editorClassName := (self editorClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
textsClassName := (self textsClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix ).
textsClass := UMLClass new: textsClassName.

" Attributes "

textsClass addAttribute: ( (UMLAttribute new: ’labels’)
type: ’Dictionary’;
isStatic: true;

yourself

" Operations "
textsClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’labelFor’)
type: ’String’;
isStatic: true;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’aSymbol’) type: ’Symbol’ );
behavior: ’“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).’;

yourself

textsClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’labelFor_inLanguage’)
type: ’String’;
isStatic: true;
addParameter: ( (UMLParameter new: ’aSymbol’) type: ’Symbol’ );
addParameter: ( (UMLParameter new: ’language’) type: ’Symbol’ );
behavior: ’~(self labels at: language) at: aSymbol.’;
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yourself

instanceCZ := anUMLClass taggedValueAt: ’label_cz_singular’
ifAbsent: (anUMLClass class name asString).

instancesCZ := anUMLClass taggedValueAt: ’label_cz_plural’
ifAbsent: (anUMLClass class name asString),’s’.

instanceEN := anUMLClass taggedValueAt: ’label_en_singular’
ifAbsent: (anUMLClass class name asString).

instancesEN := anUMLClass taggedValueAt: ’label_en_plural’
ifAbsent: (anUMLClass class name asString),’s’.

textsClass addOperation: ( (UMLOperation new: ’labels’)

type: ’Dictionary’;

isStatic: true;

behavior: ’| labelsCzech labelsEnglish |’,CR,
’labels ifNil: [’,CR,
? labelsCzech := Dictionary new.’,CR,

’ labelsEnglish := Dictionary new.’,CR,

’ labelsCzech add: #Instance->’’’,instanceCZ,’’’.’,CR,

? labelsCzech add: #Instances->’’’,instancesCZ,’’’.’,CR,

’ labelsEnglish add: #Instance->’’’,instanceEN,’’’.’,CR,

’ labelsEnglish add: #Instances->’’’,instancesEN,’’’.’,CR,

(((anUMLClass attributes )
select: [ :a | a hasStereotypeNamed: ’column’ ])
inject: ’’ into: [ :a :b |
a’

’labelsCzech add: #’,b elementName,’->’’’,

(b taggedValueAt: ’label_cz’ ifAbsent: b elementName),’

’labelsEnglish add: #’,b elementName,’->’’’,

(b taggedValueAt: ’label_en’ ifAbsent: b elementName),’

]
),
’ labels := Dictionary new.’,CR,
’ labels add: #czech->labelsCzech.’,CR,
’ labels add: #english->labelsEnglish.’,CR,
’].”,CR,
’“labels’;
yourself
).
“textsClass! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 23:42°!
editorClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix

~(aPrefix, anUMLClass elementName), ’Editor’.
r

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 21:57°!
editorSourceCode: elementName editorType: editorType

| CR sourceCode |

CR := Character cr asString.

(editorType =’textArea’)

ifTrue: [

’7 5 CR,

’2 2 CR
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sourceCode := ?’ canvas textArea’,CR,
’ id: tagID;’,CR,
’ value: model ’,elementName,’;’,CR,
’ callback: [ :value | model ’,elementName,’: value ]’,CR.
]
ifFalse: [
(editorType =’select’)
ifTrue: [
sourceCode := canvas select’,CR,
’ id: tagID;’,CR,
’ selected: model ’,elementName,’;’,CR,
? list: model ’,elementName,’List;’,CR,
’ callback: [ :value | model ’,elementName,’: value ].’,CR.
]
ifFalse: [
(editorType =’dateTimeSelector’)
ifTrue: [
sourceCode := ’ canvas span’,CR,
’ id: tagID;’,CR,
’ with: [ canvas render: dateTimeSelector ].’,CR.
]
ifFalse: [
sourceCode := canvas textInput’,CR,
’ value: model ’,elementName,’;’,CR,
’ callback: [:value | model ’,elementName,’: value]’,CR.
]
]
1.
“sourceCode.

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 23:40°!
modelClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix

~(aPrefix, anUMLClass elementName).! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’builders’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 23:43’!
textsClassName: anUMLClass withPrefix: aPrefix

~(aPrefix, anUMLClass elementName), ’Texts’.

!DMEntityBuilder methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 22:08°!
initFromFileNamed: aFileName
self umlBuilder initFromFileNamed: aFileName.

self umlBuilder buildRootPackages.! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/4/2010 23:01°!
transformClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix
| xformedClasses |
xformedClasses := Dictionary new.
xformedClasses add: #model->(self buildModelClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix).
xformedClasses add: #CRUD->(self buildCRUDClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix).
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xformedClasses add: #editor->(self buildEditorClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix).
xformedClasses add: #texts->(self buildTextsClass: anUMLClass withPrefix: aPrefix).
“xformedClasses.! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 17:47°!

transformEntityClassesWithPrefix: aPrefix

| xformedEntities |
xformedEntities := Dictionary new.
self entityClasses do:
[ :ec |
xformedEntities add: (ec elementName)->(self transformClass: ec withPrefix: aPrefix).
1.
“xformedEntities.! !

!DMEntityBuilder methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 17:53’!

transformEntityClassesWithPrefixPlain: aPrefix

| xformedEntities plainList |
= self transformEntityClassesWithPrefix: aPrefix.

xformedEntities :=

plainList := OrderedCollection new.

xformedEntities do:
xe do: [ :xed |
plainList add: xed

[ :xe |

1.

“plainList.! !
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G Zdrojovy kdd aplikace DecisionMaker

G.1 Iterace 1 - psano rucné

WAFileLibrary subclass: #DMFileLibrary
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

!DMFileLibrary methodsFor: ’uploaded’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 03:32°!
dmCss

~>

.dmEditor { display: table; }

.dmEditor > div { display: table-row; }

.dmEditor > div > * { display: table-cell; }

.dmEditor textArea { height: 4em; width: 30em; }

.dmEditor div.hidden { display: none; }

body {
font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
font-size: small;

}

#allcontent {

width: 770px;

padding-top: 5px;
padding-bottom: 5px;
background-color: #f4e8d7;
margin-left: auto;
margin-right: auto;

}

*.section {
background-color: #f1dfc7;
}

#header {
margin: 10px;

}

#main {

padding: 15px;

margin: Opx 10px 10px 10px;
width: 550px;

float: right;

}

#sidebar {
padding: 15px;
margin: Opx 600px 10px 10px;
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#footer {

color: #704620;
text-align: center;
padding: 15px;
margin: 10px;
clear: right;

P

!DMFileLibrary methodsFor: ’uploaded’!
dmJpg

~ #(255 216 255 224 0 16 74 70 73 70 0 1 1 1 0 --- zkraceno ---) asByteArray! !

WAComponent subclass: #DMHome
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

!DMHome methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

canvas image
altText: ’Kombajn GLEANER L2’;
url: DMFileLibrary / ’dm.jpg’;

yourself. ! !

WAComponent subclass: #DMMain
instanceVariableNames: ’mainArea’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

children

“Array with: mainArea.! !

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize

super initialize.

mainArea := DMHome new.! !

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas
canvas div
id: ’allcontent’;

with: [

>JanTomsa 4/3/2010 03:35°!

>JanTomsa 4/6/2010 00:02°!

>JanTomsa 3/28/2010 00:59°!

’JanTomsa 4/6/2010 00:01°!
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self renderHeaderOn: canvas;
renderMainOn: canvas;
renderSidebarOn: canvas;
renderFooterOn: canvas;
yourself.

1.

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 3/27/2010 23:58°!
renderFooterOn: canvas

canvas div

id: ’footer’;

class: ’section’;

with: [

canvas text: ’Copyright (c) ’ , Date today year printString.

1;

yourself.

[

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 3/27/2010 23:55’!

renderHeaderOn: canvas

canvas div

id: ’header’;

class: ’section’;

with: [

canvas heading

levell;

with: ’Decision Maker’; "Title on the front page"
yourself.

1;

yourself.! !

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 3/28/2010 01:01°!

renderMainOn: canvas

canvas div
id: ’main’;
class: ’section’;

with: [canvas render: mainArea ].! !

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 01:00°!
renderSidebarOn: canvas

canvas div

id: ’sidebar’;

class: ’section’;

with: [

canvas heading

level2;

with: DMTexts MENU.

canvas anchor

callback: [ mainArea := DMHome new ];
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with: DMTexts HOME.

canvas break .

canvas anchor

callback: [ mainArea := DMModelCRUD new ];
with: (DMModelTexts labelFor: #Models).
"========= call GENERATED classes ========"
canvas break .

canvas anchor

callback: [ mainArea := DXEquationCRUD new ];
with: (DXEquationTexts labelFor: #Instances).
canvas break .

canvas anchor

callback: [ mainArea := DXVariableCRUD new ];
with: (DXVariableTexts labelFor: #Instances).
canvas break .

canvas anchor

callback: [ mainArea := DXParamGroupCRUD new ];
with: (DXParamGroupTexts labelFor: #Instances).
canvas break .

canvas anchor

callback: [ mainArea := DXParameterCRUD new ];
with: (DXParameterTexts labelFor: #Instances).
"======== /call GENERATED classes ===
1;

yourself.! !

!DMMain methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 00:02’!
updateRoot: anHtmlRoot

super updateRoot: anHtmlRoot.

anHtmlRoot title: ’Decision Maker’. "Window title"

anHtmlRoot link

type: ’text/css’;

beStylesheet ;

addAll;

url: DMFileLibrary / ’dm.css’;

yourself .! !

M e e e e e e e e e e e e —— —— —— —— — "!
DMMain class

instanceVariableNames: ’’!

!DMMain class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/3/2010 03:34°!
description

“’Podpora rozhodovani na zaklade matematickych modelu.’.! !

!DMMain class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 3/27/2010 23:33’!
initialize

DMMain initialize.

"

super initialize.
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(self registerAsApplication: ’DecisionMaker’)
preferenceAt: #sessionClass
put: WASession;

yourself.! !

Object subclass: #DMModel

instanceVariableNames: ’modelName description optimisationType objective’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38’!
<= anObject

“self modelName<= anObject modelName! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
buildStandardLPProblem

Transcript cr.! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
description

“description! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
description: anObject

description := anObject! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:39°!

initialize

super initialize.
modelName := ’Model #’, (self class models size + 1) asString.
description := ’Popis modelu.’. "TODO: Maybe add short help here?"

optimisationType := self optimisationTypeList first.! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
modelName

“modelName! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
modelName: anObject

modelName := anObject! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
objective

“objective! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38’!
objective: anObject

objective := anObject! !
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!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!

optimisationType

“optimisationType! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!

optimisationType: anObject

optimisationType := anObject! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 3/28/2010 03:47°!

optimisationTypeList

~“#( ’Maximize’ ’Minimize’ ).! !

!DMModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!

solution

Transcript cr.! !

DMModel class

instanceVariableNames: ’models instances’!

!DMModel class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

createModels

n

DMModel createModels

n

models := nil.

self models

add: (self new

modelName: ’Co mame pestovat?’;
description: ’Mame pestovat brambory nebo obili?’;
optimisationType: ’Maximize’;
yourself);

add: (self new

modelName: ’Model #2’;

description: ’Description of model #2’;
optimisationType: ’Maximize’ first;
yourself);

add: (self new

modelName: ’Model #3’;

Description: ’Description of model #3’;
optimisationType: ’Maximize’ first;
yourself);

yourself.! !

!DMModel class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

instances
instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].

“instances! !

’JanTomsa 4/4/2010 00:19°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
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!DMModel class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 3/28/2010 00:09°!

models

models ifNil: [ models := IdentitySet new ].

“models .! !

WAComponent subclass: #DMModelCRUD
instanceVariableNames: ’listComponent’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

!DMModelCRUD methodsFor: ’columns’ stamp: ’JanTomsa 4/2/2010 22:43’!

actionReportColumn

“WAReportColumn new

title: DMTexts ACTIONS;

valueBlock: [ :aModel :html |

html anchor

onClick: (’return confirm(’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’)’);
callback: [ self delete: aModel 1;

with: DMTexts DELETE

1;

yourself .! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’columns’ stamp: ’JanTomsa 4/2/2010 22:37°!

descriptionReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DMModelTexts labelFor: #description);
selector: #description;

clickBlock: nil;

yourself .! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’columns’ stamp: ’JanTomsa 4/2/2010 22:36°!

modelNameReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DMModelTexts labelFor: #modelName);
selector: #modelName;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’columns’ stamp: ’JanTomsa 4/2/2010 22:36°!

optimisationTypeReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DMModelTexts labelFor: #optimisationType) ;
selector: #optimisationType;

clickBlock: nil;

yourself .! !
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!DMModelCRUD methodsFor: ’data management’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 23:57°!

add

| editor instance answer |

instance := DMModel new.

editor := DMModelEditor on: instance.
answer := self call: editor.

answer

ifTrue: [
DMModel models add: instance.
J.r 1

!DMModelCRUD methodsFor: ’data management’ stamp: ’JanTomsa 3/28/2010 00:48°!

delete: aModel

DMModel models remove: aModel .! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’data management’ stamp: ’JanTomsa 3/28/2010 03:31°!

edit: aModel

| editor |
editor := DMModelEditor on: aModel .

self call: editor.! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

children

“Array with: listComponent .! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize

| columns |

super initialize .

columns := OrderedCollection new
add: self modelNameReportColumn;
add: self descriptionReportColumn;
add: self optimisationTypeReportColumn;
add: self actionReportColumn;
yourself

listComponent := WATableReport new
columns: columns ;

rowPeriod: 1;

yourself .! !

!DMModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

canvas heading with: (DMModelTexts labelFor: #Models);

>JanTomsa 3/28/2010 00:45°!

>JanTomsa 3/28/2010 00:44°!

>JanTomsa 4/5/2010 01:10°!
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level: 3.

listComponent rows: DMModel models asSortedCollection .
canvas render: listComponent

canvas anchor

callback: [ self add ];

with: DMTexts NEW.! !

WAComponent subclass: #DMModelEditor
instanceVariableNames: ’model’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

!DMModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
initialize: anlnstance
self initialize.

model := anInstance.! !

!DMModelEditor methodsFor: ’rendering’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
renderButtonsOn: canvas

canvas div: [

canvas span: [

canvas cancelButton callback: [self answer: false];

with: DMTexts CANCEL.

canvas span: [
canvas submitButton callback: [self answer: true];
with: DMTexts SAVE.

!DMModelEditor methodsFor: ’rendering’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
renderContentOn: canvas

canvas form

class: ’dmEditor’;

with: [

self

renderModelName(On: canvas;
renderDescriptionOn: canvas;
renderOptimisationTypeOn: canvas;
renderButtonsOn: canvas;
yourself.

1.0t

!DMModelEditor methodsFor: ’rendering’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
renderDescriptionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);
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with: (DMModelTexts labelFor: #description).
canvas textArea

id: taglD;

value: model description;

callback: [ :value | model description: value ]

J.v

!DMModelEditor methodsFor: ’rendering’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!
renderModelNameOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DMModelTexts labelFor: #modelName) .

canvas textInput

value: model modelName;

callback: [:value | model modelName: value]

J.0

!DMModelEditor methodsFor: ’rendering’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 01:28°!
renderOptimisationTypeOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DMModelTexts labelFor: #optimisationType).
canvas select

id: taglID;

name: taglD;

selected: model optimisationType;

list: model optimisationTypeList;

callback: [ :value | model optimisationType: value ].

J.v

DMModelEditor class

instanceVariableNames: ’’!

!DMModelEditor class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:38°!

on: anlnstance
“self basicNew
initialize: anlInstance;

yourself.! !

Object subclass: #DMModelTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’°

category: ’DecisionMaker’!
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DMModelTexts class
instanceVariableNames: ’labels’!
!DMModelTexts class methodsFor:
labelFor: aSymbol

’as yet unclassified’ stamp:

>JanTomsa 4/2/2010 22:45°!

“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).! !

!DMModelTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
labelFor: aSymbol inLanguage: language

~(self labels at: language) at: aSymbol.! !

!DMModelTexts class methodsFor:
labels

| labelsCzech labelsEnglish |
labels ifNil: [

labelsCzech
labelsEnglish
labelsCzech add: #modelName->’Nazev’.

labelsEnglish add: #modelName->’Name’.

’as yet unclassified’ stamp:

:= Dictionary new.

:= Dictionary new.

labelsCzech add: #description->’Popis’.

labelsEnglish add: #description->’Description’.
labelsCzech add: #optimisationType->’Typ optimalizace’.
labelsEnglish add: #optimisationType->’Optimisation type’.
labelsCzech add: #Models->’Modely’.

labelsEnglish add: #Models->’Models’.

labels
labels add: #czech->labelsCzech.
labels add: #english->labelsEnglish.
1.

“labels.! !

:= Dictionary new.

Object subclass: #DMTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DecisionMaker’!

DMTexts class

instanceVariableNames: ’°!
!DMTexts class methodsFor:
ACTIONS

“self ACTIONS: (self defaultLanguage)! !

’as yet unclassified’ stamp:

!DMTexts class methodsFor:
ACTIONS: language

’as yet unclassified’ stamp:

~(language = #czech)

>JanTomsa 4/4/2010 09:297!

’JanTomsa 4/4/2010 09:24°!

>JanTomsa 4/2/2010 22:40°!

>JanTomsa 4/2/2010 22:40°!
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ifTrue: [’Akce’]

ifFalse: [’Actions’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
CANCEL
“self CANCEL: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
CANCEL: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’Zru??it’]

ifFalse: [’Cancel’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
CONFIRMQUESTION
“self CONFIRMQUESTION: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
CONFIRMQUESTION: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’Opravdu?’]

ifFalse: [’Are you sure?’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
DELETE
“self DELETE: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
DELETE: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’Smazat’]

ifFalse: [’Delete’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
HOME
“self HOME: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
HOME: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’?7vod’]

ifFalse: [’Home’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
MENU
“self MENU: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
MENU: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’Nab?dka’]

ifFalse: [’Menu’].! !

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

4/2/2010

22:

22:

22:

22:

22:

22:

22:

22:

22:

22:

157!

107!

427

42’1

437!

437!

1971

1971

207!

20!
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!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
NEW
“self NEW: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
NEW: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’Nov??’]

ifFalse: [’New’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
SAVE
“self SAVE: (self defaultLanguage)! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
SAVE: language

~(language = #czech)

ifTrue: [’Ulo??it’]

ifFalse: [’Save’].! !

!DMTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’
defaultLanguage

" “#english"

“#czech! !

DMMain initialize!

G.2 Iterace 2 - generovano

Object subclass: #DXEquation

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

instanceVariableNames: ’description decisionVariables’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXEquation methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

<= anObject

“self description<= anObject description! !

'DXEquation methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

decisionVariables

“decisionVariables! !

!DXEquation methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

decisionVariables: anObject

decisionVariables := anObject! !

'DXEquation methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

description

“description! !

>JanTomsa 4/2/2010 22

’JanTomsa 4/2/2010 22

’JanTomsa 4/2/2010 22

’JanTomsa 4/2/2010 22

>JanTomsa 4/2/2010 22

:157!

11371

1147

$117!

145!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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!DXEquation methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
description: anObject

description := anObject! !

"

DXEquation class

instanceVariableNames: ’instances’!

'DXEquation class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
instances
instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].

“instances! !

WAComponent subclass: #DXEquationCRUD
instanceVariableNames: ’listComponent’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
actionReportColumn

“WAReportColumn new

title: DMTexts ACTIONS;

valueBlock: [ :anInstance :html |

html anchor

onClick: (’return confirm(’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’)’);

callback: [ self delete: anlInstance 1];

with: DMTexts DELETE

1;

yourself .! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
add

| editor instance answer |

instance := DXEquation new.
editor := DXEquationEditor on: instance.
answer := self call: editor.

answer ifTrue: [ DXEquation instances add: instance ]! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 23:54°!
children

“Array with: listComponent! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
delete: anInstance

DXEquation instances remove: anlnstance.! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

descriptionReportColumn
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“WAReportColumn new

title: (DXEquationTexts labelFor: #description);
selector: #description;

clickBlock: [ :each | self edit: each 1;

yourself .! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
edit: anlnstance

| editor |

editor := DXEquationEditor on: anlInstance.

self call: editor.! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
initialize
| columns |
super initialize.
columns := OrderedCollection new.
columns add: self descriptionReportColumn.
columns add: self actionReportColumn.
listComponent := WATableReport new
columns: columns;
rowPeriod: 1;

yourself.! !

!DXEquationCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 23:54°!

>JanTomsa 4/5/2010 23:54°!

canvas heading: (DXEquationTexts labelFor: #Instances) level: 3.

listComponent rows: DXEquation instances asSortedCollection.

canvas render: listComponent.
canvas anchor callback: [ self add ]; with: DMTexts NEW.!

WAComponent subclass: #DXEquationEditor
instanceVariableNames: ’model’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXEquationEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize: anInstance
self initialize.

model := anInstance.! !

!DXEquationEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderButtonsOn: canvas

canvas div: [

canvas span: [

canvas cancelButton callback: [self answer: false];
with: DMTexts CANCEL.

1.

canvas span: [

canvas submitButton callback: [self answer: true];

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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with: DMTexts SAVE.
1.
1.0

!DXEquationEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!

renderContentOn: canvas
canvas form

class: ’dmEditor’;

with: [

self

renderDescriptionOn: canvas;
renderButtonsOn: canvas;
yourself.

J.v

!DXEquationEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!

renderDescriptionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXEquationTexts labelFor: #description).
canvas textArea

id: taglID;

value: model description;

callback: [ :value | model description: value ]

1.0 1

DXEquationEditor class

instanceVariableNames: ’°!

!DXEquationEditor class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

on: anInstance
“self basicNew
initialize: anlInstance;

yourself.! !

Object subclass: #DXEquationTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

DXEquationTexts class

instanceVariableNames: ’labels’!

!DXEquationTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!



G.2 Iterace 2 - generovano 146

labelFor: aSymbol
“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).! !

!DXEquationTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
labelFor: aSymbol inLanguage: language
~(self labels at: language) at: aSymbol.! !

!DXEquationTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
labels

| labelsCzech labelsEnglish |

labels ifNil: [

labelsCzech := Dictionary new.

labelsEnglish := Dictionary new.

labelsCzech add: #Instance->’Rovnice’.
labelsCzech add: #Instances->’Rovnice’.
labelsEnglish add: #Instance->’Equation’.
labelsEnglish add: #Instances->’Equations’.
labelsCzech add: #description->’Popis’.
labelsEnglish add: #description->’Description’.
labels := Dictionary new.

labels add: #czech->labelsCzech.

labels add: #english->labelsEnglish.

1.

“labels! !

Object subclass: #DXModel

instanceVariableNames: ’modelName description optimisationType objective’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
<= anObject

“self modelName<= anObject modelName! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
buildStandardLPProblem

Transcript cr.! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
description

“description! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
description: anObject

description := anObject! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
modelName

“modelName! !
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!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

modelName: anObject

modelName := anObject! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

objective

“objective! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

objective: anObject

objective := anObject! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

optimisationType

“optimisationType! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

optimisationType: anObject

optimisationType := anObject! !

!DXModel methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

solution

Transcript cr.! !

DXModel class

instanceVariableNames: ’instances’!

!DXModel class methodsFor: ’as yet unclassified’

instances

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].

“instances! !

WAComponent subclass: #DXModelCRUD
instanceVariableNames: ’listComponents’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!

actionReportColumn
“WAReportColumn new

title: DMTexts ACTIONS;
valueBlock: [ :anInstance :html |

html anchor

onClick: (’return confirm(’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’)’);

callback: [ self delete: anInstance 1];
with: DMTexts DELETE
1;

yourself .! !
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!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp
add

| editor instance answer |

instance := DXModel new.
editor := DXModelEditor on: instance.
answer := self call: editor.

answer ifTrue: [ DXModel instances add: instance ]!

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

children

“Array with: listComponents! !

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

delete: anInstance

DXModel instances remove: anInstance.! !

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

descriptionReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXModelTexts labelFor: #description);
selector: #description;

clickBlock: [ :each | self edit: each 1;

yourself .! !

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

edit: anInstance
| editor |
editor := DXModelEditor on: anInstance.

self call: editor.! !

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize
| columns |
super initialize.
columns := OrderedCollection new.
columns add: self modelNameReportColumn.
columns add: self descriptionReportColumn.
columns add: self optimisationTypeReportColumn.
columns add: self actionReportColumn.
listComponents := WATableReport new
columns: columns;
rowPeriod: 1;

yourself.! !

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

modelNameReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXModelTexts labelFor: #modelName);
selector: #modelName;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 23:21°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
optimisationTypeReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXModelTexts labelFor: #optimisationType) ;
selector: #optimisationType;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXModelCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

canvas heading: (DXModelTexts labelFor: #Instances) level: 3.

listComponents rows: DXModel instances asSortedCollection.

canvas render: listComponents.

canvas anchor callback: [ self add ]; with: DMTexts NEW.! !

WAComponent subclass: #DXModelEditor
instanceVariableNames: ’model’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize: anInstance
self initialize.

model := anInstance.! !

!DXModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderButtonsOn: canvas

canvas div: [

canvas span: [

canvas cancelButton callback: [self answer: false];
with: DMTexts CANCEL.

1.

canvas span: [

canvas submitButton callback: [self answer: true];
with: DMTexts SAVE.

1.

J.v

!DXModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

canvas form

class: ’dmEditor’;

with: [

self

renderModelNameOn: canvas;
renderDescriptionOn: canvas;
renderOptimisationTypeOn: canvas;
renderButtonsOn: canvas;

yourself.

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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!DXModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderDescriptionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXModelTexts labelFor: #description).
canvas textArea

id: taglD;

value: model description;

callback: [ :value | model description: value ]

J.v

!DXModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderModelNameOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXModelTexts labelFor: #modelName).
canvas textInput

value: model modelName;

callback: [:value | model modelName: value]

1.0

!DXModelEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderOptimisationTypeOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXModelTexts labelFor: #optimisationType).
canvas select

id: taglD;

selected: model optimisationType;

list: model optimisationTypeList;

callback: [ :value | model optimisationType: value ].

DXModelEditor class

instanceVariableNames: ’’!

!DXModelEditor class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

on: anlnstance
“self basicNew
initialize: anlInstance;

yourself.! !

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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Object subclass: #DXModelTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

DXModelTexts class

instanceVariableNames: ’labels’!

!DXModelTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
labelFor: aSymbol
“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).! !

!DXModelTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
labelFor: aSymbol inLanguage: language
~(self labels at: language) at: aSymbol.! !

!DXModelTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
labels

| labelsCzech labelsEnglish |

labels ifNil: [

labelsCzech := Dictionary new.

labelsEnglish := Dictionary new.

labelsCzech add: #Instance->’Model’.

labelsCzech add: #Instances->’Modely’.

labelsEnglish add: #Instance->’Model’.

labelsEnglish add: #Instances->’Models’.

labelsCzech add: #modelName->’Nazev’.

labelsEnglish add: #modelName->’Name’.

labelsCzech add: #description->’Popis’.

labelsEnglish add: #description->’Description’.
labelsCzech add: #optimisationType->’Typ optimalizace’.
labelsEnglish add: #optimisationType->’Optimisation type’.
labels := Dictionary new.

labels add: #czech->labelsCzech.

labels add: #english->labelsEnglish.

1.

“labels! !

Object subclass: #DXParamGroup
instanceVariableNames: ’name description’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’°

category: ’DX-generated’!

!DXParamGroup methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°’!
<= anObject

“self name<= anObject name! !
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!DXParamGroup methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

description

“description! !

!DXParamGroup methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

description: anObject

description := anObject! !

!DXParamGroup methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

name

“name! !

!DXParamGroup methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

name: anObject

name := anObject! !

!DXParamGroup methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

refreshValues

Transcript cr.! !

DXParamGroup class

instanceVariableNames: ’instances’!

!DXParamGroup class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

instances
instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].

“instances! !

WAComponent subclass: #DXParamGroupCRUD
instanceVariableNames: ’listComponents’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
actionReportColumn

“WAReportColumn new

title: DMTexts ACTIONS;

valueBlock: [ :anInstance :html |

html anchor

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

onClick: (’return confirm(’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’)’);

callback: [ self delete: anInstance 1J;
with: DMTexts DELETE
1;

yourself .! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
add

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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| editor instance answer |

instance := DXParamGroup new.
editor := DXParamGroupEditor on: instance.
answer := self call: editor.

answer ifTrue: [ DXParamGroup instances add: instance ]! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 23:20°!
children

“Array with: listComponents ! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
delete: anInstance

DXParamGroup instances remove: anlInstance.! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
descriptionReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParamGroupTexts labelFor: #description);

selector: #description;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
edit: anlnstance

| editor |

editor := DXParamGroupEditor on: anInstance.

self call: editor.! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
initialize
| columns |
super initialize.
columns := OrderedCollection new.
columns add: self nameReportColumn.
columns add: self descriptionReportColumn.
columns add: self actionReportColumn.
listComponents := WATableReport new
columns: columns;
rowPeriod: 1;

yourself.! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
nameReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParamGroupTexts labelFor: #name);

selector: #name;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXParamGroupCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
renderContentOn: canvas

canvas heading: (DXParamGroupTexts labelFor: #Instances) level: 3.
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listComponents rows: DXParamGroup instances asSortedCollection.

canvas render: listComponents.
canvas anchor callback: [ self add ]; with: DMTexts NEW.! !

WAComponent subclass: #DXParamGroupEditor
instanceVariableNames: ’model’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXParamGroupEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize: anInstance
self initialize.

model := anInstance.! !

!DXParamGroupEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderButtonsOn: canvas

canvas div: [

canvas span: [

canvas cancelButton callback: [self answer: false];
with: DMTexts CANCEL.

canvas span: [
canvas submitButton callback: [self answer: true];
with: DMTexts SAVE.

!DXParamGroupEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas
canvas form

class: ’dmEditor’;

with: [

self

renderName(On: canvas;
renderDescriptionOn: canvas;
renderButtonsOn: canvas;
yourself.

J.v

!DXParamGroupEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderDescriptionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParamGroupTexts labelFor: #description).
canvas textArea

id: taglID;

value: model description;

callback: [ :value | model description: value ]

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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!DXParamGroupEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
renderNameOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParamGroupTexts labelFor: #name).

canvas textInput

value: model name;

callback: [:value | model name: value]

I.v

DXParamGroupEditor class

instanceVariableNames: ’’!

!DXParamGroupEditor class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
on: anInstance

“self basicNew

initialize: anlInstance;

yourself.! !

Object subclass: #DXParamGroupTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

DXParamGroupTexts class

instanceVariableNames: ’labels’!

!DXParamGroupTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
labelFor: aSymbol
“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).! !

!DXParamGroupTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
labelFor: aSymbol inLanguage: language
~(self labels at: language) at: aSymbol.! !

!DXParamGroupTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 01:13’!
labels

| labelsCzech labelsEnglish |

labels ifNil: [

labelsCzech := Dictionary new.

labelsEnglish := Dictionary new.

labelsCzech add: #Instance->’Skupina parametrd’.



G.2 Iterace 2 - generovano

156

labelsCzech add: #Instances->’Skupiny parametrid’.

labelsEnglish add: #Instance->’Parameter group’.

labelsEnglish add: #Instances->’Parameter groups’.

labelsCzech add: #name->’Nazev’.

labelsEnglish add: #name->’Name’.

labelsCzech add: #description->’Popis’.
labelsEnglish add: #description->’Description’.
labels := Dictionary new.

labels add: #czech->labelsCzech.

labels add: #english->labelsEnglish.

1.

“labels! !

Object subclass: #DXParameter

instanceVariableNames: ’name description value previousValue lastRefreshed expression’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

<= anObject

“self name<= anObject name! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

description

“description! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

description: anObject

description := anObject! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

expression

“expression! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

expression: anObject

expression := anObject!

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

lastRefreshed
“lastRefreshed! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

lastRefreshed: anObject
lastRefreshed := anObject! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

name

“name! !

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

’JanTomsa

4/5/2010

4/5/2010

4/5/2010

4/5/2010

4/5/2010

4/5/2010

4/5/2010

4/5/2010

22:

22:

22:

22:

22:

22:

22:

22:

45’1

45’1

45’1

45’1

45’ !

45’ !

45’ !

45’ !
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!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
name: anObject

name := anObject! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
previousValue

“previousValue! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
previousValue: anObject

previousValue := anObject! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
refreshValue

Transcript cr.! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
value

“value! !

!DXParameter methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
value: an0Object

value := anObject! !

DXParameter class

instanceVariableNames: ’instances’!

!DXParameter class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
instances
instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].

“instances! !

WAComponent subclass: #DXParameterCRUD
instanceVariableNames: ’listComponent’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
actionReportColumn

“WAReportColumn new

title: DMTexts ACTIONS;

valueBlock: [ :anInstance :html |

html anchor

onClick: (’return confirm(’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’)’);

callback: [ self delete: anInstance 1];

with: DMTexts DELETE

1;

yourself .! !
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!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
add

| editor instance answer |

instance := DXParameter new.
editor := DXParameterEditor on: instance.
answer := self call: editor.

answer ifTrue: [ DXParameter instances add: instance ]! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
children

“Array with: listComponent! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
delete: anlnstance

DXParameter instances remove: anInstance.! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
descriptionReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParameterTexts labelFor: #description);
selector: #description;

clickBlock: [ :each | self edit: each 1;

yourself .! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
edit: anlnstance

| editor |

editor := DXParameterEditor on: anlInstance.

self call: editor.! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
expressionReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParameterTexts labelFor: #expression);
selector: #expression;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
initialize

| columns |

super initialize.

columns := OrderedCollection new.

columns add: self nameReportColumn.

columns add: self descriptionReportColumn.
columns add: self valueReportColumn.

columns add: self previousValueReportColumn.
columns add: self lastRefreshedReportColumn.
columns add: self expressionReportColumn.
columns add: self actionReportColumn.

listComponent := WATableReport new

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 23:537!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45’!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 23:537!
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columns: columns;
rowPeriod: 1;

yourself.! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
lastRefreshedReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParameterTexts labelFor: #lastRefreshed);
selector: #lastRefreshed;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
nameReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParameterTexts labelFor: #name);

selector: #name;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
previousValueReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParameterTexts labelFor: #previousValue);
selector: #previousValue;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 23:537!

canvas heading: (DXParameterTexts labelFor: #Instances) level: 3.

listComponent rows: DXParameter instances asSortedCollection.

canvas render: listComponent.

canvas anchor callback: [ self add ]; with: DMTexts NEW.!

!DXParameterCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
valueReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXParameterTexts labelFor: #value);

selector: #value;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

WAComponent subclass: #DXParameterEditor
instanceVariableNames: ’model’
classVariableNames: ’’

poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

initialize: anInstance
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self initialize.

model := anInstance.! !

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderButtonsOn: canvas

canvas div: [

canvas span: [

canvas cancelButton callback: [self answer: falsel;
with: DMTexts CANCEL.

canvas span: [
canvas submitButton callback: [self answer: truel;
with: DMTexts SAVE.

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas

canvas form

class: ’dmEditor’;

with: [

self

renderNameOn: canvas;
renderDescriptionOn: canvas;
renderValueOn: canvas;
renderPreviousValueOn: canvas;
renderLastRefreshedOn: canvas;
renderExpressionOn: canvas;
renderButtonsOn: canvas;
yourself.

1.0 1

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderDescriptionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParameterTexts labelFor: #description).
canvas textArea

id: taglD;

value: model description;

callback: [ :value | model description: value ]

J.v

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderExpressionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParameterTexts labelFor: #expression).

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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canvas textInput
value: model expression;
callback: [:value | model expression: value]

1.0

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderLastRefreshedOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParameterTexts labelFor: #lastRefreshed).
canvas span

id: taglD;

with: [ canvas render: dateTimeSelector ].

1.0 1

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderNameOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParameterTexts labelFor: #name).
canvas textInput

value: model name;

callback: [:value | model name: valuel

I.v

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderPreviousValueOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParameterTexts labelFor: #previousValue).
canvas textInput

value: model previousValue;

callback: [:value | model previousValue: value]

J.v

!DXParameterEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderValueOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXParameterTexts labelFor: #value).
canvas textInput

value: model value;

callback: [:value | model value: valuel

J.0 0

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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DXParameterEditor class

instanceVariableNames: ’°!

!DXParameterEditor class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
on: anlnstance

“self basicNew

initialize: anlInstance;

yourself.! !

Object subclass: #DXParameterTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

DXParameterTexts class

instanceVariableNames: ’labels’!

!DXParameterTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
labelFor: aSymbol
“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).! !

!DXParameterTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°’!
labelFor: aSymbol inLanguage: language
“(self labels at: language) at: aSymbol.! !

!DXParameterTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 01:09°!
labels

| labelsCzech labelsEnglish |

labels ifNil: [

labelsCzech := Dictionary new.

labelsEnglish := Dictionary new.

labelsCzech add: #Instance->’Parametry’.

labelsCzech add: #Instances->’Parametry’.
labelsEnglish add: #Instance->’Parameter’.
labelsEnglish add: #Instances->’Parameters’.
labelsCzech add: #name->’Nazev’.

labelsEnglish add: #name->’Name’.

labelsCzech add: #description->’Popis’.

labelsEnglish add: #description->’Description’.
labelsCzech add: #value->’Hodnota’.

labelsEnglish add: #value->’Value’.

labelsCzech add: #previousValue->’Pfedchozi hodnota’.
labelsEnglish add: #previousValue->’Previous value’.
labelsCzech add: #lastRefreshed->’Naposledy nacteno’.
labelsEnglish add: #lastRefreshed->’Last refreshed’.
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labelsCzech add: #expression->’Vyraz’.
labelsEnglish add: #expression->’Expression’.
labels := Dictionary new.

labels add: #czech->labelsCzech.

labels add: #english->labelsEnglish.

1.

“labels! !

Object subclass: #DXVariable

instanceVariableNames: ’symbol name description’

classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
<= anObject

“self name<= anObject name! !

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
description

“description! !

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
description: anObject
description := anObject! !

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
name

“name! !

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
name: anQObject

name := anObject! !

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
symbol
“symbol! !

!DXVariable methodsFor: ’as yet unclassified’
symbol: anObject
symbol := anObject! !

DXVariable class

instanceVariableNames: ’instances’!

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

stamp:

!DXVariable class methodsFor: ’as yet unclassified’

instances

instances ifNil: [ instances := IdentitySet new ].

“instances! !

>JanTomsa 4/6/2010 00:07°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

stamp:

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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WAComponent subclass: #DXVariableCRUD
instanceVariableNames: ’listComponent’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
actionReportColumn

“WAReportColumn new

title: DMTexts ACTIONS;

valueBlock: [ :anInstance :html |

html anchor

onClick: (’return confirm(’’’, DMTexts CONFIRMQUESTION, ’’’)’);

callback: [ self delete: anInstance 1J];

with: DMTexts DELETE

1;

yourself .! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
add

| editor instance answer |

instance := DXVariable new.
editor := DXVariableEditor on: instance.
answer := self call: editor.

answer ifTrue: [ DXVariable instances add: instance ]! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 00:06°!
children

“Array with: listComponent! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
delete: anInstance

DXVariable instances remove: anInstance.! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
descriptionReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXVariableTexts labelFor: #description);

selector: #description;

clickBlock: [ :each | self edit: each ];

yourself .! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/5/2010 22:45’!
edit: anlnstance

| editor |

editor := DXVariableEditor on: anlnstance.

self call: editor.! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp: ’JanTomsa 4/6/2010 01:12°!

initialize
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| columns |

super initialize.

columns := OrderedCollection new.

columns add: self symbolReportColumn.
columns add: self nameReportColumn.
columns add: self descriptionReportColumn.
columns add: self actionReportColumn.
listComponent := WATableReport new
columns: columns;
rowPeriod: 1;

yourself.! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
nameReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXVariableTexts labelFor: #name);

selector: #name;

clickBlock: [ :each | self edit: each 1;

yourself .! !

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
renderContentOn: canvas

canvas heading level: 3; with: (DXVariableTexts labelFor:

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/6/2010 01:18°!

#Instances) .

listComponent rows: DXVariable instances asSortedCollection.

canvas render: listComponent.

canvas anchor callback: [ self add ]; with: DMTexts NEW.!

!DXVariableCRUD methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:
symbolReportColumn

“WAReportColumn new

title: (DXVariableTexts labelFor: #symbol);

selector: #symbol;

clickBlock: [ :each | self edit: each 1;

yourself .! !

WAComponent subclass: #DXVariableEditor
instanceVariableNames: ’model’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

!DXVariableEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

initialize: anInstance
self initialize.

model := anInstance.! !

!DXVariableEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderButtonsOn: canvas
canvas div: [

canvas span: [

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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canvas cancelButton callback: [self answer: falsel;
with: DMTexts CANCEL.

canvas span: [
canvas submitButton callback: [self answer: true];
with: DMTexts SAVE.

!DXVariableEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderContentOn: canvas
canvas form

class: ’dmEditor’;

with: [

self

renderSymbolOn: canvas;
renderNameOn: canvas;
renderDescriptionOn: canvas;
renderButtonsOn: canvas;
yourself.

J.v

!DXVariableEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderDescriptionOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXVariableTexts labelFor: #description).
canvas textArea

id: taglID;

value: model description;

callback: [ :value | model description: value ]

1.0t

!DXVariableEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderNameOn: canvas

| tagID |

canvas div: [

canvas label

for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXVariableTexts labelFor: #name).
canvas textInput

value: model name;

callback: [:value | model name: value]

1.0 1

!DXVariableEditor methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

renderSymbolOn: canvas
| tagID |
canvas div: [

canvas label

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

’JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!
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for: (tagID := canvas nextId);

with: (DXVariableTexts labelFor: #symbol).
canvas textInput

value: model symbol;

callback: [:value | model symbol: valuel

DXVariableEditor class

instanceVariableNames: ’’!

!DXVariableEditor class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

on: anlnstance
“self basicNew
initialize: anlInstance;

yourself.! !

Object subclass: #DXVariableTexts
instanceVariableNames: ’’
classVariableNames: ’’
poolDictionaries: ’’

category: ’DX-generated’!

DXVariableTexts class

instanceVariableNames: ’labels’!

!DXVariableTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

labelFor: aSymbol

“self labelFor: aSymbol inLanguage: (DMTexts defaultLanguage).!

!DXVariableTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

labelFor: aSymbol inLanguage: language
~(self labels at: language) at: aSymbol.! !

!DXVariableTexts class methodsFor: ’as yet unclassified’ stamp:

labels

| labelsCzech labelsEnglish |

labels ifNil: [

labelsCzech := Dictionary new.
labelsEnglish := Dictionary new.
labelsCzech add: #Instance->’Proménna’.
labelsCzech add: #Instances->’Proménné’.
labelsEnglish add: #Instance->’Variable’.
labelsEnglish add: #Instances->’Variables’.
labelsCzech add: #symbol->’Symbol’.
labelsEnglish add: #symbol->’Symbol’.
labelsCzech add: #name->’Nazev’.

labelsEnglish add: #name->’Name’.

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/5/2010 22:45°!

>JanTomsa 4/6/2010 01:12°!
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labelsCzech add: #description->’Popis’.

labelsEnglish add: #description->’Description’.

labels := Dictionary new.

labels add: #czech->labelsCzech.
labels add: #english->labelsEnglish.
1.

“labels! !



